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jamais de distraire un adversaNB 2dz RS f QSY LIS OKSNJ Sy 1jdzSt 1jdzS YI yAs
préférera perdre plutdt que de gagner injustement.

I dzOdzy OdzNI SdzNJ yQSY TNBAY U 2FYIFA&E RST{AOSNBYSyd dzys
arriverpary  RGSNI I yOSs SiG ljdzQaf €S NBFfAaSs Af &aSNIF ¢S
{A €S o0dzi LINAYOAL} f Rdz 2Sdz RS Odz2NI Ay3 Said RS RSGS
franche sportivité, des sentiments amicaux et une conduite habler

/' SG SALINAG R2AG AyTFtdzSyOSNIt 1 F2A48 fQAYyGSNLINBGL

tout participant sur et hors glace.

PROCESSUS DE REVISION
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suggestions paécritaud S ONB G I N& | (i . Lesipéofjoditdiis deromt mlise¥d: Idrs du congrés mondial
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LES RGLES DUURLING

I Sa

NE It Sat &0C2dedld ALPIdMSYAIS 2dz O2YLISGAGAZ2Y LI2dzNI € S&|j

a rendues applicables.

R1. LA PISTE

(@)

[ €2y 3dz8SdzNJ RS tF LIA&GS £ LI NIGANI RS fQAYydSNR
largeur de la mite a partirR S QA y (i S N S teRdt de 5,80 nfethe@akiBiam(1R fied$5
inches). Cette aire est délimitée par des lignes ou par des diviseurs placés autour du périmetre. Si |
GFAffS RQdzy oNOGAYSyYyd SEAA&IGS ysiresyaSonduSuNpoBraitietrer G
réduite au minimum a 44.501 m. (146 pieds), et la largeur a un minimum de 4.420 m. (14 pieds 6
in.).

A chague bout de la piste se trouvent, dans la glace, des lignes paralléles clairement visibles, tracée
RQdzy S 2By & RDI@zINBz 02YYS adaady

OAO0 [ tA3yS RS OSyiNB 6GSS tAySO0Z RQdzyS f I N
que le centre de la ligne se trouve a 17.375 m. (57 ft.) du milieu de la piste.

6AAD [ fA3IYyS RS T206R27 cRQUA/IB), MatédlHeStelNinamiéreduer dz
fQF NNASNB Rdz N} ol 38 a2A0 £ mdyHd YD o6c Fiodo
OAAALD [ tfA3yS RSa 020Kz2ya o6Kz23a fAyS0I mndmc
du tracagesoit a 6.401 m. (21 ft.) du milieu de la ligne de centre (tee line).

AGO [ fA3yS Rdz OSYGNBs RQdzyS I NBSdzNJ YI EAYd
tee-lines et est située a 3,658 m (12 piedsjdala du centre de chaque tdime.

vilat AyS RS KIFO1zZ t2y3d2S RS nZnpt Y o6m LASR
inch), est paralléle a la tebne, & chagque extrémité de la ligne du centre.

GAO [+ fA3yS RS O02d2NI2A&AST t2y3dzS RS9 emp@EHnN
pieds), en dehors et paralléle aux ho glines, de chaque coté de la piste.
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Pour les compétitions en fauteuieux lignes minces de chaquet&dle la piste. Les lignes de
fauteuil sont placés parallelement et de egue cdé de la ligne médiane, allant de la ligne des
cochons (hog line) a la limite extérieure du premier cercle, la limite extérieure de chaque ligne
étant a 45,7 cm (18 in.) de la ligne médiane.

(d) 'y GNRBdz OSYidNIf 06GSS0 S Zilignddielcénge (tee liheRdt YigineS NE
médiane. En prenant ce trou (tee) comme centre, il y a quatre ceroleseatriques places de
chaque cté de la piste, la limite extérieure du cercle extérieur ayant un rayon de 1.829 m. (6 ft.),
le cercle suivant unayon de 1.219 m. (4 ft.), le cercle suivant un rayon de 0.610 m. (2 ft.), et le
cercle le plus intérieur un rayon minimum de 15.24 cm. (6 in.).

(e) Deux calepieds (hacks) sont placés sur la ligne des-plds (hack line), de chaquetéde la ligne
médiare, la limite intérieure de chacun a 7.62 cm. (3 in.)du point central de la ligne médiane. La
largeur de chaque calgied ne doit pas excéder 15.24 c(f.in.).Le calepied est fixé & un matériau
adéquat, et la limite intérieure de ce matériau est placéela limite intérieure de la ligne des cale
pieds de maniére ace quelecalt SR yS RSLI 448 LI & RS L) dza RS
ligne des calpieds. Si le calpied est noyé dans la glace, la profondeur ne doit pas excéder 3.81
cm. (1.5m.).

R2. PIERRES

(@)

(b)

'yS LIASNNBE RS /dNIAy3 Sad RS F2N¥S OANDdz A NJ
RQdzyS KI dziiSdzNJ YAYAYdzy RS mmIno OY®

6nIp Ayoo S RQdzy LRAR&A:T LRA3IySS Si G4A3S RS
minimum de 17,24 kg. (38 pounds).

Chaque équipe utilise un jeu de huit pierres avec une poignée de méme couleur et
individuellement identifiées par des marquages visibles. Si une pierre est endommagée et devient
injouable, une pierre de remplaveSy i S&id dziAft AasSSod { A | dzOdzy S

disponible, une pierre déja jouée au cours de la manche est relancée.
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(c) Si une pierre se casse durantleJeu f S& SljdzA LJSa F2yid | LISt Kk f QF
pierre devrait &tre placéd. A | dzOdzy | OO02NR yQSaid GNRdzSsE t QSyR

(d {A dzyS LASNNBE &S NBG2dz2NYyS RIya &k O2dz2NBES 2d
immédiatement retirée du jeu.

e {A tlF LRAIYSS RQdzy % labderSidpiBur ge@ RDdisir oK & laRsdzNg v
28dz (St ljdzQAf Sadxr az2Ad RS NBfFYyOSNI £ LIASND
RIya tSdzNE LRairdrzya RQIGIyld tQAyOARSyl(®

() Unepierrequy S & QF NNk (S Ltel ceSayfiniite stldBureSdy fa lighedtes cochons
(hog line) du coté ou se déroule le jeu est retirée du jeu immédiatement, sauf si elle touche une
autre pierre, auquel cas elle reste en jeu.

(9) Une pierre qui franchit completement la limite extérieure dditme de fond est retirée du jeu
immédiatement.

(h) Une pierre qui touche un diviseur ou ungrle de c@ est retirée du jeu
AYYSRAFGSYSyld SiG R2A0 siNB SYLISOKSS RQSYy(dNBNI &d
) Une pierre ne peut étre mesurée que visuellementjjulzQt 0S8 1j dzS tF RSNIJ A SN
se soit arrétée, sauf pour déterminer si une pierre est en jeu, ou avant de jouer la deuxieme,

GNPAAASYS 2dz ljdz GNRSYS LIASNNBE RQdzyS YI yOKS:
garde libre (free guardone).

) [ S48 SlidALSa yS R2AGSYydG LI a Y2RATASNI t SdzNAE LA
R3. LES EQUIPES

(a) Une équipe est composée de quatre joueurs. Chaque joueur lance deux pierres par manche,
consécutivement et en alternance avec son adveesai
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Une équipe doit déclarer la rotation de ses lancers et les positions de capitaine (skip)-et vice
capitaine (vicea { A L0 | @ yd €S RSoOdzi RQdzyS LI Ndasitéutau S i
long de la partie en accordanesec (d) (ii). Une équipe qui change délibérément la rotation de ses
1 yOSNE RdzNI yi dzyS LI NIAS aSNI RSOt NBS F2NFI

{A dzy 22dz8dzNJ Sai FoaSyd Fdz RSodzi RQdzy$S LI NI A

(i) commencer la partie averis joueurs, les deux premiers joueurs langant trois pierres chacun et
tS GNRA&AASYS RSdzE LIASNNB&E&Z FdzjdzSt OF& tS 22dz
la place et a la position déclaréesu

(i) Commencer la partie avec le remplagdéclaré.

{A dzy 22dz8dzNJ yS 1ISdzi O2yiAydzSNI t 22dzSNJ f 2NB |

@ Continuer a jouer avec les trois joueurs restants, auquel cas le joueur qui a quitté la partie
LISdzi SYGNBNI RS y2dz0SI dz £y QA Y LIXpidir&s dij jdebur VY
NBOSYylyild a2A8Syi 22dz2$5a RlEya t Q2NRNB RS N2
22dz28dzNJ LISdzi ljdzA GG SNJ dzyS LI NI AS &ijouy Qe NB(

(i) CFANB SyiNBN fS NBYLIX I eeheyaliqudt @adla fothtiBn desdanclrS o ¢
et les positions de capitaine et viceapitaine peuvent étre changées (la nouvelle formule de
NROGFGARZ2Y &QF LI Aljdzk yd LJ2dzNJ €S NBadisS RS 1
jeu pour cette partie.

(e) Une équipe ne peut pas jouer avec moins de trois joueurs, tous les joueurs langant toutes

les pierres a eux attribuées lors de chaque manche.

(f) En compétition, lorsque des remplacants sont autorisés, un seul remplacant peirisirie

Page 7

et utilisé durant& compétition considéréeEn cas de noNB & LIS OG = £ QS| dzA LIS
déclarée forfait.

(g) {A dzy 22dzSdzNJ £t yOS fI LINBYASNBE LASNNE | dzi

lancer la deuxiéme pierre qui lui a été allouée, la procédure pour lamege la manche
(end) est la suivante:

Si le joueur est le

(i)  Premier joueur, le deuxiéme joueur lance la pierre

(i) Deuxiéme joueur, le premier joueur lance la pierre



(iff)

Troisiéme joueur, le deuxiéme joueur lance la pierre

(iv) Quatrieme joueule troisieme joueur lance la pier

0KV {A dzy 22dz8dzNJ R2y (G 0O0QSad ¢S G2dz2NJ RS
été allouées, la procédure pour le restant de la manche (end) est la suivante
Sile joueur ede:

Premierjoueur, le deuxiéme joueur lance trois pierres, puis le troisieme joueur lance trois
pierres, puis le quatriéme joueur lance les deux derniéres pierres.

Deuxieme joueur, le premier joueur lance trois pierres, puis le troisieme joueur lance trois
pierres, pis le quatrieme joueur lance les deux dernieres pierres.

Troisiéme joueur, le premier joueur lance la premiéere pierre du troisieme joueur, puis le
deuxieme joueur lance la deuxiéme pierre du deuxieme joueur, puis le quatrieme joueur
lance les deux derniés pierres.

Quatrieme joueur, le deuxieme joueur lance la premiere pierre du quatrieme joueur, puis le
troisieme joueur lance la deuxiéme pierre du quatrieme joueur.

R4. POSITION DES JOUEURS

@) Equipe qui ne lance pas:

0}

Page 8

Durant le processus de lanckrs joueurs prennent une position statinaire le long des
lignes de cté, entre les lignes de courtoisie. Cependant:
1) Le capitaine et/ou le vieeapitaine peuvent prendre une position stationnaire derriere la
ligne de fond du coté ou se déroule le jenais ne doivent pas interférer avec le choix
de position du capitaine et/oudu vie® LIA G Ay S RS £ QS| dzA LIS | d:
2) le joueur devant lancer la pierre suivante peut prendre position stationnaire sur le
coté de la pistederriére les calpieds ducdi S RQ2 G f S& LIASNNBa 4+



([ Sa 22dzSdzNB RS fQSldALIS yS flyelyd LIa yS |
Y2dz@SYSyYy i ljdzA L2 dzZNNI ASyd 3FsySNE Ay (i SNERSNEBID
G6SttS FOGA2y &S LINPRdAZAA&FAGZ 2dz ljdzQdzy S@S)
lancer, ce joueur a le choix de laisser le jeu tel quel, ou de rejouer sa pierre apres que toutes
les pierres déplacées aient été reessdans leurs positions précaut la violation.

(b) Equipe qui lance:

(i)  Le capitaine, ou le vie® LIAGF Ay S f 2NHEIjdzS O0QSai@df $ 2 &aA Yz
yQS&ail LI aestedathardelde lamalsdd.S =

(il)  Le joueur en charge de la maison est positionnélela de la ligne desochons (hog line) et
a au moins un pied /rousur la surface de glaate sa pistedu coté ou se déroule le jeu
quand son équipe lance.

(iii) Les joueurs qui ne sont pas en charge de la maison ou ne lancent pas se mettent en
positiors pour balayer.

(iv) Toute positbn incorrecte des joueurs entrainera le retrait de la pierre et toutes pierres
RSLX I 0SS& aSNRyd NBLX I OSS& LI NI £ QSljdzh LIS
la violation.

R5. LE LANCER
(a) Sauf si cela a été prdéterming, ou décidé en utilisy & £ S GANI £ fI OAot Ss
fQFdziNB f2NBA RQdzyS LI NIAS RSGOSNX¥YAYySyd t LAES

LINBEYASNB YIyOKS 6SYyROT FLINBA ljd2A f QSljdzA LIS |
mancte (end) suivante.

(b) Saufsicelaa été prR SGUSNYAYSS f QSIjdzA LIS ljdzA 22dzS I  LINB®
le choix de la couleur de la poignée des pierres pour la partie.
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(d)

®

(9)

(h)

U]
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Les droitiers doivent lancer depuis le caledgpgitué a gauche de la ligne médiane et les gauchers du
calepied a droite de la ligne médiane. Une pierre lancée du mauvaigp@deest retirée du jeu, et

toutes pierres déplacées sont remisesleli F OS £ SdzNJ LJ2 & ALGIAND YT CRERDjF ot L
fautive.

'YS LASNNBE R2AG F@2AN) Ot F ANBYSyd ljdaaddas tF Y
line) du coté lancer. Si le joueur ne le fait pas, la pierre est immédiatemenéaediu jeu par
t QSljdA LIS ljdzA tFyOS

Siune pierre qui a ir@dzf A S NBYSyid FNI yOKA fI tA3yS RSa 02
NBGANBS Si (2dz0KS dzyS | dziNB LIASNNBZ I LA SNNE
pierres déplacées sontremie Rl y & f SdzNA LJ2 & A LA Ry 8 Q RINdzOLIF Gy 2 ¥

Une pierre est en jeuet considérée joué® § & 11§ atwsrf la teeline (hog line pour le curling en
fauteuil)Rdz 02 04S I yOSNI | ynla lighe Sondeéedy doké layiceripeut dtrel | (
ramenée au calpied € rejouée.

Tous lesjoueurs doiventétre préts a lancer leur pierre a leur tour et ne doiveats prendre un laps
de temps déraisonnable pour jouer.

{A dzy 22dz8dzNJ 22dz8 dzyS LA SNNB | LILI NGSy Il yid & ¢
pud S&G NBYLX FOSS LI NJ dzyS LIASNNB | LILI NLGSYyFyd ¢

{A dzy 22dzSdzNJ f I yOS dzy S LIASNNB |t 2NE [dz§ 0OS vy
AQSGFAG LI & LINPRAAGS® [ S 22dzSdzNJ |j dzA | peYoouy |j dzS
OSiGiS YIyOKS o0SyRO® {QAf S&aiG AYLRaaioftS RS R
qui a lancé la premiére pierre de la manche pour cette équipe jouera la derniére pierre de cette

équipe pour cette manche (end).



) {A dzy 22dz8dzNJ £ yOS LI NJ Ayl ROSNIFyYyOS GNBLI RS
02YYS ar fQSNNBdz2NJ yS &aQSidlAd LI a LINRPRdAAGS S
f QSljdA LIS Tl dz2iA@S Sad NBRdzA G RQldzil yio

(k) Si une équipe lanageux pierres successivement lors de la méme manche (end)

(i) La deuxieme pierre est retirée du jeu et toutes pierres déplacées sont replacées dans leur
posiiord RQI @F yiJl MIAR QB dz2 WIS y2y Tl dzZiA@Sed [ S ¢
erreur larejoue en tant que derniére pierre de son équipe pour cette manche (end).

(i) {A tQAYTFTNIOGAZ2Yy yQSiGFAG LI & NBYINJjdzSS 2dz
manche (end) est rejouée.

R6. FREE GUARD ZONE (EZ@NE DE GARDE LIBRE

(a) Unepierreqd aQF NN GS SydNB 1 tA3yS RS OSyiNB o
2G tS 2S8Sdz &S RSNRdzZ Sz Sid ljdza yQSad LIka REya £
appelée zone de garde libre. Sont également reconnuest@#gtant en zone de garde libre les pierres en
2S8dz adzNJ 2dz RS@Fyd t1 tA3yS RS&a 020K2ya o60K23 fAyS¢
zone de garde libre.

(b) {A +@ryhd £S t1yOSNI RS I OAYljdzi § Y SrectedreStNNE F
indirectement une pierre adverse de la zone de garde libre et hors du jeu, la pierre lancée est retirée du jeu

et toutes pierres déplacées sontrepSa RI y & t SdzNJ L2 &k BA 2 VSR A ISy 2 @

R7. BALAYAGE
(@ LemouerSyid RS oFfr&Fr3S RSONF aQSTTSOGdzSNI RQdzy

largeur compléete de la pierre), ne pas laisser de débris devant unee ger mouvement et finir
RQdzrsOfdz RS f Ql dziNnB RS fI LIASNNBO®
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(b) Unepierrestd A2y yl ANB RSONI O2YYSYyOSNI t 02dASNI | @Iy
mise directement ou indirectement en mouvement par une pierre lancée peut étre balayée par un
2dz LJ dzAASdzNE 22dz2SdzZNE RS f QSlj dzA LISnt ta lighe de defitfet S
(tee line) du coté jeu.

(C)  Une pierre lancée peut étre balayée par un ou pldeE Y SY 0o NBa RS 2tdeagjlidaar LIS
j dzQSt £ S Iallighgdia Gnfrg Eee line) thjeu.

(d)  Unjoueur ne peuten aucun cabalayer la pierreR Q dzy’  dir&Rgal8 dfkes la teline coté jeu, et
nepeutO2 YYSYOSNI £ o6FfF&S8SNJ dzyS LA SNNB -inR@DBENE S 2 dz

(e) Apreslateeline02(S 2Sdz dzy &aSdzx 22dz5dzNJ RS OKI |jdzS S| d:
quel22 dz8 dzNJ RS £ QS dA LIS tFycel y (@Dl YAXE AgaBA IRES ¥ Dy

(f) Apres la teeline une équipe a la priorité pour balayer sa propre pierre, mais elle ne doit pas
faire obstruction ou empécher son adversaire de balayer.

(g) EnOla RS FI1dzi$§ RS ol flFé&lF3S8s tQSldzALIS y2y ¥
LASNNBS |AyaAr jdzS G(G2dziSa tSa LASNNBA |jdzQS
iNRPdz#SSa aA fI FrdziS yQl @l Al LI & Sdz t A Sdzd

R8. PIERRES EN M@WENT TOUCHEES

(a) Entre la ligne tee lindu coté lancer et la ligne des cochons (hog line) du coté jeu:

(XA dzyS LASNNB Sy Y2dz8SYSyid Sai ieldz8lgsS
appartient, ou par leuéquipement, cette équipe la retire immédanent du jeu.

(i A dzyS LIASNNE Sy Y2dz0SYSyid Sad (2dzO0KSS L
équipement, ou par un événement extérieur
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1) Sila pierre était la pierre lancée, elle est relancée
2) { A tF LASNNBAGRSB I AEyQB &z tSttS Sad L
F LI NIASYG SadGAYS NIAadzyylotSYSyd |jdzQStt S

(b) Audela de la ligne des cochons (hog line), coté jeu:

(i) Si une pierre en mouveent est touché par ou a caus® S f QS| dzA LIS L
F LI NIASYGS 2dz LI NJ a2y SHdALSYSYGS 2y Az
non fautive peut soit:

1) Retirer la pierre touchée et replacer toutes les pierres qui ont été déplacées aprés
t QxHoFf NRF'ya f Sdz2NB LR ajoiAz2ya RQFGIHyh @A2€

2) Laisser toutes les pierres ou elles se sont arréfées

3) tfFOSN) G2dziSa €Sa LIASNNBE 26 SttS Saitay
la pierre en mouvement ne les avait pas touchées.

(HSidzy S LA SNNB Sy Y2dz@SySyid Sad G2dz20KSS LI N
SHdALISYSy iz 2y flFLAaasS G2d2iSa tSa LASNNBa

LASNNBa 2G SttS SaidAYS 1jdzSt t Sarre®®SmoavBrdehtA Sy
ne les avait pas touchées.

iy A dzyS LIASNNB Sy Y2dzx8SYSyid Said @2dz0KSS |1
frAaasS G2dz2isSa tS&a LIASNNBA aQl NNk GSNE Lldzi a
f QAYOARSY (I NPRIAGDDI { MG 19188 SUPdzA LISE yS G NP dz@
aprés que toutes les pierres déplacées aient été repldca Rl ya f SdzNJ LI2AAGA
{A dzy | O02NR YyQAYGSNBASY(d LI & adzNJ tSa Ll2aa

(c) Pierres de tir a la cible

(A dzyS LASNNB Sy Y2d0SYSyd Said G2dzO0KSS LI NI
f QS dALIS ljdA t1yOSs S$ttS Sad NBGANBS S SyN

(iSiunep SNNB Sy Y2dz@SYSyid Said (G2dz0KSS LI N 2dz t
f QSldA LIS ljdzA yS fFyOS LI &azr Stf8 Said NBa22dzsSS
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(iii) Si une pierre en mouvementestde?O K SS LI NJ 2 dznéme®| dzA S RQdzy S @
extérieur, elle est rejouée.

R9. PIERRES STATIONNAIRES DEPLACEES

(@)

(b)

(©)

Page 14

(A dzy$S LASNNB atGFdA2yytANB ljdA yQF dN} AG Sdz I
déplacée par un joueur, elle est lepée danssapd A 1A 2y RQLIDNY 6 QS5 A LIS A ¢

(A dzy$S LASNNB atGhdA2yytANB ljdA yQF dN} AG Sdz I
déplacée par un événement extérieur, elle est replacé¢ da al L2 &A (G A 2 yaveRQl &
t QI daés®dNipes.

{A dzyS LIASNNB ljdzA | dzNJ AdG Y2RAFAS €8 GNFa2Si RC
trAa4aS G2d2iSa t54 LASNNBA aQF NNEGSNE LldzAa f QS

(iLaisser toutes les pierres ou elles se sont arrétées; ou

(iDRetirerdu jeu la pierre dont la trajectoiraurait été modifi@ et replacer dans lewsrpositions
RQl @I y i toddes B pieties guifont été déplacées apres la faute

(i)  Raisonnablement placer les pierres dans la position ou elles aiestarrétées si une pierre
yQIFr gFrAdG LI a SisS RSLXIOSSo

{A dzy S LIASNNB ljdzA FdzNF AdG Y2RAFAS €S GNY¥2Sid RC
SEGSNASdINE 2y fFAaas G2dzisSa fSa LIASNNBaE &Ql
ISaljdzSttSa SttSa a8 aSNIASyYyd FNNxGSSa ar 1 L
pas un accord, la pierre est relancée apres que toutes les pierres déplacées aient été replacées dan:
ISdzNE LJ2 & A (A 2 y.&8i uR OO Q2 NEwWiespakastr lca$ poBitjong manche (end) est
rejouée.



Si un déplacement est causé par une pierre ricochant sur les diviseurs de la piste, les pierres sor
replacs Sa RIEya f SdzNJ L2 &3k flX 2 YUSrR QalcEiipas) GAz2f I GA2Yy
Pierres de tir a la cible

M{A dzyS LASNNB &l dAz2zyylFANB Said RSLXFOSS LI N
j dzQdzy 2FFAOASE yQF A Lz ST #r8eChiiers b (66, 5in)S & dzZNB = |

(HSiud LIASNNBE adGldAazyyrANB Sad RSLX FOSS LI NJ 2d
F gt yd 1jdzQdzy 2FFAOASE yQFA L4 ISGFSORIMzBANI & I  MIE
violationLJF NJ £ QSljdzA LIS ljdzA I yOS o

(iii) Si une pierre stationflaNB S& i RSLI F OSS LI NJ 2dz £ OF dzaS R

YOI A Lz €1 Y$S&dzNBINES & SRildySa LanlS NNBSE SRR yNSH O 0S y

R10. EQUIPEMENT

@

(b)
©

Page 15

I dzOdzy 22 dzSdzNJ y QSy R2 Y Y 3 SiNdon dgtipenienzNIEsF edfreinRSde £ I
mains ou de corpd.a procédure sera la suivante

1¢rincident= leravertissement officiel sur la glace, dommage réparé

2¢meincident = 2me avertissement officiel sur la glace, dommage réparé

3*meincident = Dommageparé, joueur exclu de la partie

Aucun équipement ne doit étre laissé sans surveillance sur la glace

[ S&4 SljdALSaE yS R2AGSyG LIk a dziatA&aSNI RQSIdzi L
appareil pouvant modifier la voix durant une partie. f OQHBrEd@$ ¢hronométres, qui sont
fAYAGSE £ R2yySNI fS (SYLBEI tQdziatAaliAzy RQl
joueurs dans le champ de jeu est interdite pendant les parties.



(d)

(e)

®

Page 16

OA0 [ LRAIYSS R2A0G siNB O2NNBOGSYSyld | OGABS
sera considérée comme ayant franchi la hog line.

(i) Un gant ou une moufle ne doivent pas étreNdb Sa & dzNJ € YIF Ay ljdzA f |
pierre.9y Ol & RQAYTNIOGAZ2Y tF LASNNB t1yO0sSS asSNI
NBLI I 0SSa LI N £QSljdzALIS y2y Fl dziaA@dS RIya t SdzNE

Un joueur peut changer de type S o NR&aasS 2dz ol f+FA aédyiKSGAl dzS
partie, a condition de ne pas causer un retard. Un joueur décidant de jouer avec un balai de paille
ne peut utiliser que ce type de balai durant toute la partie.

[ QdziAt A& GARY RQdzy Ser ést v yréstreinte R S commé | ysit

(i) Ne peut étre utilisée dans les compétitions de la Fédération Mondiale (WCF) ou dans les
O02YLISGAGAZYA ljdzZ t ATAOLGA@BSAsT £ f QSEOSLIIAZY RS

(i) Les joueurs qui choisissent de lancer leur piauec une canne de lancer doivent utiliser cet
instrument pour le lancer de toutes leurs pierres pendant toute la partie.

(iii) Les pierres doivent étre lancées en ligne droite, du-pidd (hack) au but recherché.
(iv) La pierre doit étre clairemeliIOKSS RS I OlFlyyS RS tFyOSNI | @I
quilalance/ QI A (i led dlir® duytaié l&nderUne pierre est en jeu et considérée comme

lancée quand elle atteint la hog line coté lancer.

(v)Une canne de lancer ne doit pas comgdild RQF @I y il 38 YSOF yAldzS | dzi
i dzZQSEGSYyaAr2y Rdz 6N} &KYlFAYy®

OPA09Y OFlda RQAYFNIOGAZY t €1 NBEIE ST I LASNNE
ASNRBYG NBLIXFOSSa LI N fQSldALIS y2y T dziagdsS t ¢



R11. MARQUAGE DES POINTS (SCORE)

@

(b)

(d)

()

®

Pagel7

[ § NBadzZ GG RQdzyS LI NIAS Sad RSOARS LI NJ dzy S
YIyOKSa o6SyRaov LINBDdzSas 2dz f 2NEIj dzQdzyS S dzA LIS
équipeesty G KSY I GAljdzSYSy(d StAYAYSSo {QAf & | S3If
se poursuit par une ou des manches supplémentaires (exit). La premiére équipe qui marque
gagne la partie.

I £ FTAY RQdigrfueYoutgstek Seexioh\éR puBes ne équipe marque un point
pour chacune de ses propres pierres située dans la maison ou la touchant et qui sont plus prés du
OSYyGNB 6GSS0v 1jdzS OStftSa RS t QI ROSNEIANBO®

[ S a02NB RQdzyS YI yOKS 06SyRUO SecdpitaiRes Ericliakgé defla { 2
YIA&d2y &aQlF O0O2NRSy( &dzNJ £ S y2YoNB RS LkRAiyida

202NBE RQdzyS YIyOKS o6SyRO az2yd RSLXLFOSSa | gl
bénéfice de ce qui aurait pu étre vééifpar une mesure.

[ 2NB RS f RSGSNXAYLFGAZ2Y Rdz da02NB RQdzyS Yl vy
visuellement quelles pierres sont les plus proches du centre (tee), ou si une pierre touche la
maison, un instrument de mesure est utilisé. Lessores sont prises du centre (tee) a la partie la
plus proche de la pierrd.a personne en charge de la maison pour chaque équipe est autorisée a
203SNWSNJ) (i2dziS YSadaNB ST¥FSOGdzSS t fQFARS RQdz
Si deux pierres ou plus sont si proches@8 y i NE o0GSS0 1jdzQAt S&G A YLJ:
de mesure, la décision est prise visuellement.

{A I dzOdzyS RSOAaA2y yS LISdzi siGNB LINAAST &a2Ad
pierres sont considérées a égalité et:

(i) Si lamesure servait a décider quelle équipe remportait la manche (end), la manche (end) est
nulle

(ii) Si la mesure servait a déterminer des points additionnels, seules les pierres les plus proches
du centre (tee) sont comptées.



(g) Siun événemengxtérieur causait le déplacement de pierres qui auraient pu changer le score avant
dzy I OO02NR &dzNJ € S d02NBzZ: £ LINBOSRAZNBE adzh Gl yiié

(i)  Siles pierres déplacées avaient servi a déterminer qui marquait la manche (end), la manche
(end) est rejoué.

@ {A dzyS SljdzaLIS Said FaadaNBS RQdzy 2dz LJ dzia A SdzN
RS& LRAyda IRRAGAZ2YyyYySta SGFASYyd YINjdzSaz QS|
le(s) point(s) déja assuré(s).

(h) Une équipe ne peut concédezy S LI NIIAS 1jdzS f2NAIjdzQStfS Sad f
02y O8RS dzyS LI NIAS F@Fyd t1 TFTAY RQdsfdEtemingaOKS
ce moment la de la maniére suivante

- Si les deux équipes ont encore des pierr@su&r on pose des X sur le tableau de marque.
- Si une seule des équipes a joué toutes ses pierres

D{A fQSdA LIS ljdA | 22dzS (2dziSa &aSa LASNNBa
attribués et on pos un X sur le tableau de margjusauf si les points déterminent le résultat.

{A £QSIldALIS ljdA yQl LIl a 22dzS (2dziSa asSa LASI
au tableau de marque.

3) Si aucune pierre ne marque, un X est posé au tableau de marque.
(i) Siune équipg’ QS a i LI & RizyaSLIAY ANTAS W2 ZNIK SdzNB A Y RA |j dzS ¢

@M {A €S8 NBGINR Rdz RSodzi RS fI LI NIHAS Sad RS
aura la derniere pierre de la premiére manche (end) de jéactf; une manche (end) est
considérée comme jouée.
@ {A €S NBGFINR Rdz RSodzi RS fI LINIAS Sad RS
point additionnel et aura la derniere pierre de la premiere manche (end) effectivement jaleiex
manches (ends) sont considérées comme jouées.
@ {A f1F LINIAS yQl LI & O02YYSyOS ILINB& on YAY
par forfait.

(j) [ S a02NB FAYlIt RQdzg «W-k»{(Mikloss/@agdPerdui Said Sy NS
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R12.

PARTIES INTERROMPUES
Si, pour quelque raison que ce soit, une partie est interrompue, elle recommence ou le jeu
a0Sad FNNsiGSo

R13. CURLING EN FAUTEUIL ROULANT

(@)

(b)

(d)

()

®

Pagel9

[ 4 LASNNBA &2yid tFyO0sSa RQdzy Tl dziSdAt &dl GA:

Lorsque la pierre est lancée enteecalepied (hack) et la limite extréme du fond de la maison coté
fFyOSNE €S8 FlLdziSdzAit R2AG siNB LRaAiAdGAz2yyS RS
médiane. Lorsque la pierre est lancée entre la limite extréme du fond de la metidariigne des
020K2Yya 0K23 fAySs O02GS tFyOSNE ¢S FI dzi Sdzh
tQAYGESaANI EAGS RS tF tFNBSdNJ RS tF LASNNB azi

Lors du lancer les pieds du joueur ne doivent pagiher la glace et les roues du fauteuil doivent
étre en contact direct avec la glace.

Le lancer de la pierre est effectué de maniere conventionnelle, avec le bras et la main, ou en
utilisant une canne de lancer réglementaire. Les pierres doivent étreiclant lachées de la main

2dz RS 1 OFyyS F@Fyid ljdQSttsa yQldaSaaysSyd ¢

'yS LASNNB Sad Sy 28dz t2NRdQSE€S FaGSAy G fF
YQIF LI & | GaGSAyh odline) dotk Anced petkt Stendde@ad fodeyt at retaficée.

[S ortrer3sS yoSad LI a ldzizNxRaso



(9) 9y OFla RQAYTFTNIOlAz2Yy t fI NB3ItS RS tIyOSNE f
RSLI I 0SS ASNRBY G SNBAZAYr OBISdzi ALGSNJI Lf QiSO Sk RNE A {
violation.

(h) Lors des compétitions WCF en fauteuil roulant, chaque équipe doit avoir quatre joueurs langant des
pierres et étre composée de joueurs des deux sexes a tout moment lors des pdr@£qupe
violant cette régle sera déclarée forfait.

(i) Toutes les parties se dérouleront en 8 ends.

R14. CURLINRIXTE

(@ Une équipe est composée de deux jouemnasculins et de deux joueuses feminines, et les joueurss
masculins et féminins doivent lancer l@smes alternativement ( M,F,M,F ou F,M,F,\gs
remplagants ne sont paautorisés.

(b) {A dzyS SljdzA LIS 22dz2S I SO o 22dzSdzNEZ € QF £t G SNY Iy
ou F,M,F). Si ceci survient durant une partie, la rotation desela peut étre changée pour
respecter ce critére.

(c) Le capitaine (skip) et viampitaine(vice skiplJS dzi s i NB 1jdzA 02y ljdzS RS f QS

de sexes opposés.

(d) Toutes les parties mixtes se jouent en 8 ends.

(e) [ QS| dzA LA NISdizi O OK S dzy | dziNB 2FFAOASE RQSI
au banc des coachs.

Page 20



R15. CURLING DOUBLE MIXTE

@

(b)

©
(d)

(e)

®

Page 21

Une équipe est composée de deux joueurs, un homme et une femme.Les remplagants ne sont pas
autorisés Une équipe qui ne joue pas une partie compléte avec ses deux joueurs sera déclarée
F2NFIAGD 'y O2FOK SG dzy | dziNB 2FFAOASE RQSIdz

[ § YINJjdzZ 38 RS&a LkAyida aSNI f S pustiohbéesi qizdontz O dz
placées au début de chaque end sont éligibles pour étre comptées lors du marquage.

Chaque partie se déroulera en 8 ends.

/ KFljdz8 SlidzALIS fFyOSNI p LASNNBa LI NI SyRo [ S
également lancerladély A § NE LA SNNBE RS OSiG SyRo [ QF dziNB Y
troisieme et quatrieme pierres de cet end. Le joueur langant la premiére pierre peut changer a
chaque end.

Toutes les pierres en jeu, y compris les pierrpssitionnées et celledans la maison ne peuvent
étre amenées dans une position he@sSdz | g+ yi €S tFyOSNI RS I | dzt
quatrieme pierre lancée est la premiére pierre qui peut retirer une/des pierres du jeu). En cas
RQAYTNF OQGA2y f I réedhjSuNaiiButet pieyres géplacies skFont Neflacdes par
t QSlidA LIS y2y FrdziadS RIEya £S8Sa LRairdrAz2ya RQl @

Avant le début de chaque mehe (end), une équipplacerm sa pierre «positionnée» coté jeu,

RIya tQdzyS RSa& Li2mpiérk dpositionrédnLIRISS $ & safa @&rdNFatéa NB
sur la position (A ou B) demeurée libre. La situation de ces positions sera la suivante

(i) POSITION &Position telle que la pierre est partagée par la ligne médiane et se trouve soit

diredi SYSy G RS@Iyd 2dz RANBOGSYSyYyd RSNNAsmiiacés Qdzy
sur la ligne médiandvoir diagramme)



1) Au point médian entre la hdine etle bord le plus extérieur du début de la maison
2) A 91,5 cnf3 feet) du point central du ¢é de la maison
3)A 91,5 cm du point central du @de la ligne des cochons (hog line)

Selon les conditins de la glacd, 2 NBR lj dzS 1j dzQdzy 2 FFAOASE RQIF NB A ( NI
la décisionigs éqiipes détermineronf QS Y LI | OSYSy i aLISOATFAIdzS RS ¢

t QSY (NI ny SWISYdK R OGS LRaAAGAZ2Y RSONI s iNB
(ii) POSITION B

Position telle que la pree est partagée en deux par lalignemédan S +t f QF NNA § NB
pieds. (Voir diagramme).

(iii) Jeu de puissance (Powerplay) | yS F2A & LI NJ LI NIAS OKLFljdzS S|
LX F OSYSyid RS& LIASNNB&IZ LISdzi dziAf AaSNI £.0R2LIGAZ2Y
LASNNB RlIya fF YIFIA&az2y 6.0 ljdzA F LI NGASYd t f
RQdzy OGS 2dz RS t QldziNB RS fI YIAaz2ys £S5 02NF
se rencontrent les cercles des 8 et 10 piddspierre de garde est positionnée du méme cboté de la
piste, a la méme distance que celle déterminée pour les gardes centrales ( Voir diagramme).

[ Q2LJiA2y RS 2Sdz RS Lldzaaal y€nfis. yS LISdzi s GNB dzi A

Pag 22



Page 23

Figure No. 1 - Centre Guard

7> feet
(2.286 m.)

3 feet
(0.915 m.)




Figure No. 2 - Power Play Option

3' 8” feet
, (112m.)
3 feet :
©si5m) . 5 g feet
* e (1.08 m.)
M
3 feet
(0.915m.) 3 515" feet
: (1.05m.)
™ .H‘

3' 8” feet
(112m.)

e § Gl @

3’ 63%4” feet
(1.08 m.)

¢ G- @

3' 515" feet
(1.05m.)

p sz @

7 feet
(2.286 m.)
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@)

(h)

0

[ QS dzA LIS | dzA RS OA RS NdposifodnédsitseraSYSy i RS& LI SNN.

(i) Les équipes opposées pour une partie utiliseront le tir a la cible individuel (Last Stone Draw
LSD) pour déterminer laquelle aura la décisigndgzNJ f | LINBYASNB YI yOKS 068
petite distance au tir a la cible aura la décision du placement.

()! LINBE& € LINBYASNB YIyOKS 6SyROST f QSldALIS |8

([i9y OFa&a RS YI y Qupe ayanfjguB ia prefrikie Hi&E defc&t€ manche (end) aura
la décision du placement pour la manche (end) suivante.

[ QS dzA LIS R positionniéd» est pla&ebl@dnBosifon A (devant la maison) jouera la
premiére pierre de cette manche (eadE S t QS| dzk paSitiofdey st filacée kah S NINB
position B (dans la maison) jouera la deuxiéme pierre de cette manche (end).

[ 2NEj dzQdzy S $ lidazX LIS OLSNBEOE S 22 dzSdzNJ ljdzA vy S t 1+ y OS
piste utilsée par son équipeApres le lacher, un ou les deux joueurs peuvent balayer la pierre
lancée et toute pierre mise en mouvement et appartenant a leur éqpguéout avant la tee line

coi S 2Sdzw / SOA Sad I LXK A Ol 6f SydompiiLlesi Hacibe.Sa LI -

En cas de violation de la regle du lancer, la pierre lancée sera retirée du jeu et les toutes pierre:
déplacées sonteplas S& Rl ya € SdzNJ LJ2 a4 (NY 2tyQ SRiQILAABSY (y 24/A 2%
YQSGlFAG jdiSE NBYWYNI [[dzS €1 LASNNB &dAdFyidS vy
fQAYTNI OlAzy yS aQSillFAd LI & LINRPRAAGSO®
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R15. SUBSTANCES PROHIBEES

(@ [ QdziAt A& GA2Y RS (2dz2iSa RNER 3 dzBtliséebInmz@kefiition I Y S
thérapeutiqueLINKA 3 Sa 02y aOASYYSyd 2dz y 2y 3Siulkel uégefaiNg f
constaté, le(s) joueur(s) sera disqualifié de la compétition, son association sera informée et une
autre suspension pourrait survenir.

R16 COMPORTEMENT INAPPROPRIE

LyS O2yRAAGS AylFLIINBLINASSS dzy fFy3F3S AyedNRSdE
R2YYlI 384 @2t2yilANBa RS tF LINI RS YSYoNBa RS QS

suspensioRS6 a0 O2y iNBOSYylyioao LI Nt Q2NBFyAaldAz2zy RS
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REGES DE COMPETITION

C1l.

Page 27

GENERALITES

@)

(b)

(©

(d)

(e)

()

)

Les regles de jeu pour les compétitions de la Fédération Mondiale (WCF) sont éss regl
I OGdzSttS4a RS I CSRSNriGA2y az2yRAFES RS /[ d:
elles seraient expliquées durant la réunion des équipes (team meeting).)

Les dates des compétitions WCF sont déterminées par le bureau exécutif de la WCF.

Les calendriers des jeux et des événements sont déterminés par la WCF en conjonction avec
le comité organisateur.

Il est interdit de fumeou de vapoteR I Y& f QF ANB RS O2YLISGAGAZY
par la WCF.

Les reglements et les procédurastiadopage de la WCF, qui correspondent aux exigences de
t QL 3Sy 0S advpadeisont fpplidabled at publiés dans le cahier-dopiage de la
WCF.

Toutes variations des dimensions de piste recommandées doivent étre approuvées par la
WCEF.

Lors desOKI YLIA 2y yl Ga 2NHFyAasSa LIN fF 2/Cx RS
Of FaasSS LINBYASNB:I RQIFINBSYd t fQSldAaLS Of |
troisieme. Les5 joueurs ( 2 en double mixte , 4 en mixi&) leur coach recoivent des
mSRIAfESa Si azyd FRYAE adzNJ t §ledJBuR Olyapigues 2 d
de la Jeunesset les jeux paralympiqgie RQKA @GS NE #efoizntdestmBdaille8 & dzS c
sont admis sur le podium.



C2.
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EQUIPES PARTICIPASITE

(@)

(b)

(c)

(d)

Chaque équipe est désignée par son association/fédération.

Si une équipe désignée ne veut ou ne peut pas participer, son association/fédération
désigne une autre équipe.

Les équipes pour chaque événement doivené &ésignées au moins quatorze jeur
avant le début de laompétition. Toute notification de changement doit étre faite avant
la fin du team meeting.

Tous les joueurs participant & une compétition WCF doivent étre membres reconnus
par leur association/fédération et en regle et en bonsres avec cellei.

Pour étre éligible pour jouer aux championnats du monde juniors (WJCC) et aux
compétitions qualificatives, un joueur doit étre 4gé de moins de 21 ans a la fin du 30eme
22dzNJ Rdz Y2 A& pméédaurle/au tods de Rduslly @rBpétition doit

se dérouler.

Pour étre éligible pour jouer aux championnats du monde vétérans (WSCC) et aux
compétitions qualificatives, un joueur ne doit pas étre agé de moins de 50 ans a la fin du
onsYS 22dzNJ Rdz Y 2prézédanellecadzioyfs dB Bqudlleda vy S S
compétition doit se dérouler.

Pour étre éligible pour jouer aux championnats du monde en fauteuil roulant (WWCC) et
aux compétitions qualificatives, un joueur doit avoir des troubles significtifs
démontrablesde fonctionnenentdes membres inférieurs, et utilisan fauteuil roulan

L2 dzNJ &F Y20Af A0S [d2GARASYYS 2dz s(NB | dzt
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(h)

Tous les joueurs et leur coach doivent assister a la réunion des équipes (team meeting).

! RSTlrdzi SG alya tQlFaaSyidaySyid RS QI NDA
LINBYASNB LI NI AS {REdzt 0 Stlj 32 LIB2 BAINBISRAR didQ S
leader et un traducteur si nécessaire sont autorisés a participaur les équipes

LI NI A OA LI y i | dzE -robin, bifiigation pogr LinoMdedix miBbdey de

f QS dzA LIS 622dzSdz2NB Sk 2dz 02 FOKISE RXdz afAQ Fljlid3
les choix (premier ou deuxiéeme entrainement, couleur des pierres etcjualscelle

aurait normalement eu droit.

[ NROGFGAZ2Y RSa tFyOSNAR RS fQSljdALIST tSa
NBYLX Feelyld SG tS 02FO0K a2yid AYyaONRG &dzNJ

arbitre a la fin de la réunion des éges (team meetingl.e team leader £ QSy (i NI n )
nationalle traducteur si nécessaire, sont également inscrits. En cas de changement, une

nouvelle feuille de matckpapier ou électroniquegst soumise au chef arbitre au moins

Mp YAydziSa I ¢ntpfétéddntaPpartiel dzF TSYS

Une équipe doit commencer une compétition avec quatre jouédesix pour le double
mixte)lancant des pierreg. yS  SljdzA LIS aSNI} F2NFIFAG t OKlI
O2YLISGAGAZ2Y S 2dzaljdzQt OS | dzgpetirs. S LJdzA 84S R



(k) [ 2NRIj dzQdzy YI GOK &8 RSNRdzA Sz tS 021 OKx f §
yQ2yid LI a S RNBAG -GAS 2002 YRSzyaAg) diaSNB dz@SSND RO
durant les interruptions programées ou les temps morR Q S |j. @aitte I8striction
AQF LI AljdzS £ (2dziS O02YYdzyAOlI GA2y @GSNDBIE S
GSyildA@dSa RS aAraayl t SRDSIj. dehoBadn, l¢enfplada® dizy” G
dzy 2FFAOASE SRE LINNY HDRIBISNS Hz@yE Sy i NI ny SYS$S
RQlI @Iyl YFGOKZ YIAd yS LISdz@Syid 0O2YYdzyAldz
5dzNJ} yd €+ LI NGAS Af ynaautbrisghdu difusaéhdzy S 02 YY
quelconqueentre le banc des coachsie (2 dzi S LISNBE2YyYyS ljdzA yQS:
périmetre désignéf S& O2 OKa Si FdziNBa LISNE2YyySt R
yS LISdz@Sy i NBII NRS Now duteFidgicziapetdoh@iguiive & & A 2
sera renvoyée du banc des coachs paypartie concernée.

) ! FAY RS FIFIOAEAGSNI ft QARSYGATFAOLGAZY | dzLINB
Y2YYSSa LI N fQFLIISEEFGAR2Y &2dza I ljdzSt &S
nom du capitaine.

C3. UNIFORMES / EQUIPEMENT

(@) Tous l& YSYOoNBa RQdzyS SljdzallS LRNISyd dzy dzy
F LILINR LINA SS& f 2NEIjdzQAt A LISYSOiNByid REya fQl
RQSY(UNInySYSyild [ QSljdALIS LR2NIS RSa OKSYAas$s
les piares qui lui ont été assignées ont des poignées de couleur claire, et des chemises et des
vestes/lainages de couleur foncée lorsque les pierres qui lui ont été assignées ont des
poignées de couleur foncée. La couleur de ces vétements doit étre déclaaédétation
Y2YRAFtES 62/ Cco | @gtyid S RSodzi RS OKI ljdzS
R2AQGSY({ LRNISNI dzy dzyAF2N¥S a2iAd RQSIdzA LIS
jeu. Le rouge est considéré comme couleur foncée.
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(b) Chaque chemise et veste/lainage porte le nom du joueur en lettres de 5,08 ém) ¢
plus en haut du dos du vétement, et le nom sous lequel leur association/fédération est
inscrite en lettres de 5,08 cm. {8.) ou plus, au dos awlessus dda taille. Si désiré un
embléme national peut également étre porté dans le dos, mais uniquement en plus du nom
soust Sljdz8§t f QFaaz20Al iA2YyKTFSRSNIGAZ2Y Saild Aya
deux ou plusieurs joueurs de la méme équipe porte méme nom de famille, la premiere
lettre de leur prénom doit également étre inscrite.

(€) [+ Lzt AOAGS S&G I dzZi2NR&SS adaNJ £ S& @siSYS
avec les indications publiées par la fédération mondiale (WCF). La tiédéraondiale
602/ C0O LISdziz t &l &aSdZ S RAAONBGA2Y S AyidSNF
lj dzQSt €S 2dZaAS Ayl OOSLIiF o6t S 2dz [AY 202 R NARY S G
de la WCF se trouve page @ ce livre.

(d) Toutjoueuroucoackl S LR NI Fyd LI a tF GSydzS RS 2Sdz ||
de banc des coachs.

9b¢w! Lb9a9b¢ 5Q! I b¢ al ¢/ |

(@) Avant le début de chaque partie lors de compétitions WCF, chaque équipe a droit & un
échauffement sur la piste sur laquelle gbeera.

(b) [ QKSdzNBE SdG tF RdzZNBS RS €t QSOKIFdzZFFSYSyid &z
meeting).

600 [ § OF t Sy RNX S matcR SudprerBié tolr (totirfd Sowird yefn@utaRtQued |
possible prédéterminé, sur le critére que chadpdj dzA LIS & QS OKI dzZFFS Sy LINEB
nombre de fois équivalent. Pour les parties du premier tour (round robin) ou ceci ne peut étre

LINBRSGUSNNYVAYSS €S 3I+H3AyYylLyd RQdzy LAES 2dz FI OS | «



d [2NAR RSa LI NIHASA RQI LINFuand lan@Eneke e @2 peiderd N2
match a été prédéfinief QSlj dzA LIS f F yeel yiG I RSNYASNB LA
AQ0SOKI dzF¥S Sy LINBYASN®D

() Sileglak SNJ LINAYyOALI t fQSadAYS ysOSaalANBs f1
6560t S0 LINBE& f QSOKIEAZFTFSYSyid RQlIGLyd YIGEO

C5 DUREE DES PARTIES

(@) Dans les compétitions prévues en 10 manches (ends), un minimum de 6 manches (ends) doit
étre joués en premier tour (round robin) et en barrage-fireaks) et 8 manches (ends) doivent étre
jouées en tour final.

(b) Dans les compétitions prévues en 8 manches (ends), un minimum de 6 manches (ends) doit étre joué

C6. CHRONOMETRAGE PASTIES

(@) 38 minutes de temps de réflexiosont allouées a chaque équipe poune partie en 10
manches (rds), 30 minutes pour 8 ends (3Binutes mur le curling en fauteuil et 22
minutes pour le double mixte)Ce temps est enregistré et visible pour leguipes et les
coachs durant toute la partie.

(b) [ 2N&BIjdzQdzy S SljdzA LIS NBGFNRS S RSO daiéqupeesy S L
minoré de 3 minutes 45 secondes nfdnutes30 pour le curling en fauteuil et thinutes45
pour le double mixte) pouchaque end considéré comme joué (la rédéecurling R11 (i) est
appliqué

(C) Lorsque des manches supplémentaires (ewmds) sont nécessaires, les
chronometres de la partie sont réinitis€s et chaque équipe regalminutes30 de temps
de jeu pour chaque mahe supplémentaire (extr@nd) (6 minutes pour le curling en
fauteuil, 3minutes pour le double mixte).
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(d)

(e)

()

)

(h)

@

La partie, etchaque end démarrent lorsque le temps de pause alloué est expie. L
chronométNB RS 2 S dzquRdhce hecPlirrdzpaksdu début de la partie/end sauf si
cette équipe retarde le jed LI & RS Y2dz8SYSyid @SNa ¢ Qb I
lachée de la canne de lancemquel cas son chronomeétre sera mis en roteQ A £ syi@é |
NBiGFENRSE £S8 LINBYASNI OKNRY2YS8GNB Yia Sy Ned
pierre.

Une fois respectés tous les crittrescb 8 8 2 dza X2 f QS dzA LIS ljdzA y S
lance et son chronométre est mis en route lorsque

(i) Toutes les pierreen jeuse sont arrétées ourt traversé la ligne de fond et
(ii) Les pierres qui ont été déplacées suite a une ftak 2y  LIF NJ f QS|j dzA L
SGiS NBLX I 0sSa RIya feSdzNJ LRa&AGAZY RQl
(iii) [ QF ANB SKS 2 3 drSINB Suigel2qdeNa perorevi thirge Fe la
Yl A & 2 yfetirdeQi&riéte la ligne de fond et que lenceur et les balayeurs se
sont positionnés sur lesités de la piste.

[ S OKNByYy2YS§(iNB RQdzy Sa pelalz ditSntlade@-lindlN&og e €n2 NE
curling en fauteuil) coté lancer .

Une équipe ne peut lancer que lorsque son chronometre est en fonction. Toute infraction
implique que la pierre soit rejouée apres que toutes pierres déplacées aieneplacées
daya fSdzNBAO LRaAAGAZ2Y6a0 RQI. @ ofirinondik gefjdu deh 2 v
f QS dzA LIS Fl dziA@S RSYFNNBNI R8§& 1jdzS (G2dziSa
stoppera dés que la pierre relancée aura atteint la tee liHeq( line pour le curling en
fauteuil) coté lancer.

Si des pierres doivent étre repositionnées suite a un incident causé par une force extérieure,
les chronométres des deux équipes sont arrétés.

Les chronométres de jeu sont stoppés a chau@ A & |j dzQdzy L NBAGNB Ay
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() 'WNB& ljdzS fS& RSdzE SldAalLSa as azasSyd O
pause au cours de laquellesl deux chronomeétres de jeu sont stoppéSi une mesure est
ySOSaal ANB fadin déMBnésur® $adizdeSdestarréts entre les manches (ends),
qui peut varier selon les demandes des télévisions ou de facteurs extérieurs, est déterminé
pour chagque compétition et précisé lors de la réunion des équiggs ¥ YSSGAy 330 @
arétduNB GNBAE YAydziSa 2dz LJidzaz tS&a SljdzaLlSa
YAYydziS RQIFINNBG® [S OKNBYy2Y$§(dNB ruafiqueBénta RS
FAY RS tQFNNbsG 2dz €t 2NEIjdzS € LIABINGES fadtetity OS S
[ LINBYASNB LASNNBE yS LJSdzi siNB fFyO0SS I d
f QI NNERAENBS RS f QFNNksidG aSNI y2NX¥VIfSYSyid RS

(i) 1 minute a la fin de chaque manche (end), sauf comme expliq(i @iy
Les équipesie peuvent ni rencontrer leur coach, leur remplagant ou un officiel de
f QSldALISE yA 02 YY dyehlprdeteNdelcasbitd SdzE RS | dzS

(i) 5 minutes a la fin de la manche (end) de milieu de partie. Les équipes sont autorisées a
rencontrerR I y & dé o fANGENI 021 OKX f SdzNJ NBYLIX | cel yii
assis sur le banc des coachs pour cette partie.

K {A dzy 22dzSdzNJ Said Fdzi2zNR&aS t NBEFyOSNI dzy
doit étre déduit de la partie pour cettéquipe.

(0} Si une manche (end) doit étre rejouée, les chronométres de jeu sont réajustés au temps
relevé a la fin de la manche (end) précédente.

M {A dzy FNDAGNB O2yadl 8 IjdQdy s Slpdmkitldd NB i
capitaine(skipp RS f QS dzA LIS Fl dz2iA @S SGT FLINBEa OS
Yy Ql Lt lighdidé Gehtre (teéine ou hog line pour le curling en fauteuibté lancer

dans les 45 secondes,d&rre est inmédiatement retirée du jeu.

(n) Chaque équipe doit terminer sa partie dans le temps imparti, ou est forfaiurg pierre

atteint la ligne de centre (teéne),ou la hog line pour le curling en fauteuil, caéder avant que le temps
YOSELANBI fI LASNNB Said O2yaARSNBS 02YYS$S f1y0sSS R
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Page 35

a.

'yS SlidALS R2yid S OKNRY2YSGNB yS aqQs
chronométrage verra le double du temps constaté additi€ & son chronométre.

a h w ¢ {/ TEMROMORLS TECHNIQUES
I dzOdzy G SYLIA W NASNIQSHjdAdA 58S aA S 2S8dz v

Chaque équipeSdzi RSYIl yRSNJ dzy dé 60¥sedandediecoaiiorR @S |j dz
chague partig e un temps mortR Q S Ij deAd)Secondes lors de chaque manche
supplémentaire (extra end).

Lesprocédures pour led S Y LJ& Y 2 NJsant leR suigdptdsh LIS
(i) Seuls les joueurs sur la glace peuvent demandar Y LJA Y2 NI RQSIj dzA L

(i) Un temps mort @ S |j dpeutJdtre demandé LIF NJ Yy QA YLI2 NII'S  |j dz8
f QS |jmesdniSur la glaceuniquement lorsque le son chronométre de jeu est en
route.] S& 22dzSdzNBE aA3yl tSyd dzy GSYLA Y2NI R

@y GSYLBA Y 2(bEqueRecBriindmetrdSest arrété), débute dés que le
temps mort est demandé et consiste en untemps de trajet> plus 60 secondes pour
FGGSAYRNB fQSljdALIS® [ RdNBS Rdz SYLA R
chaque événement.

(iv)Uneseule personne, appangel vy £ £ QSljdzA LIS &l yid RSYI
[§ (SYLBA Y8all &osbashi LISaarasS RFya fQlF ANS
traducteur,si nécessaire, sont autorisésencontreNJ  Q SChtizaulcSs personne(s)

siun traducteur estnécésl A NBX adzA GNR Yy (i {LEs 60deSrdrdy RQS |
temps mortR Q S |j @whrhgScenR$ & [ dzS ¢S Oz2yial OG Sad Sil
existe des allées au bord de la piste, cette personne ne doit pas se tenir sur la surface de
la glace.

W[ QSljdA LIS Sad FFSNIAS f 2 NA hwadal kfin dytdmpNE & (
Y2 NI RQSI dzia LIS

(vi)Lorsaue le temps mort est terminda(les)personne(s)venue(s)du bancdes coachs
R2AUG dQFNNBGSNI RS 02y FSNHESNIIQISINB RSj d2ASL

Un temps mort technique peut étre demandé par une équipe pour réclamer
décision LI2 dzNJ dzyS of S&d&dz2NB 2dz RlIya RQF dzi
chronometres de jeu sont stoppés durant les temps morthteques.



C8. ALLOCATION DES PIERRES

Page 36

@)

(b)

©

[ QSljdzA LIS AyaONRGS Sy LINBYASNI adzNJ £ S OF t SyFR
tSa LASNNBa 4SO fSa LRAIysSSa F2y0sSSaT tQ
poignées claires.

Pour les partiemécessitant le tir a la cible individuel (Last stone d@aSD), a la fin de

f QS OK I ozEwmSE M&of deux pierres selon lancées au dofr des joueurs différents

¢ La premiérecurlant dans le sens ddsA 3dzA f £ Sa R tedzjefedan? if SeNS >
AYBSNAS RSa A@dA§t RBYRREESY ¥2 G NBEOG dzt y i d:
de jouer la partide bdayage estautorisé (sauf au curling en fauteuiEn curling mixte

OKLl ljdz§ aSES R2AlG f luigeG&astionis|&s balayedrsldaisTeninconipte
de leur sexe.

La premiére pierre mesurée puis retirée du jeu avant le lancer de la deuxiéme. Les distances
RS OKIljdzS LASNNBE aSNRyid |RRAGAZ2YYySSaE S
[ QS |j drknaifla distance la plus courte a le choix de la premiére ou derniére pierre de la
premiére manche (endBi les totaux des tirs a la cible pour les deux équipes sont les mémes,
les tirs a la cible individuels sont comparés et le meilleur a le chola geemiere ou la
derniére pierre du premier end. Lorsque les deux équipes ont les mémes distancesada tir

cible individuels un pile ou face sera effectué pour décidk ce choix.

Les distances des tirs a la cible seront mesurées egistrées de la maniére suivante



@

(i)

(i)

(iv)

(@)

Toutes les mesures seront effectuées du tee a la partie de la pierre la plus proche, mais les distan,ces de
tirs a la cible seront exprimées en centimétres du tee au catrka pierre.

Le rayon officiel a utiliser pour les championnats WCF est 14,2 cm.

Il faut ajouter le rayon de 14,2 cm a toutes mesures obtenues.
Cela signifie que pour une pierre hors de la maison la distance est de 185,4 cm + 14,2 @ncm199

Les pierres couvrant le tee seront mesurées a partir de deux points (trous) au bord du cercle des 4 pieds.
Ces deux endroits forment un angle a 90° par rapport au trou central et sont a 0,61 m du trou central.

Le nombre de pierres de tirla cible, et le nombre de lancers dans le sens et dans le sens inverse des
FA3dzAat €t S& RQdzyS Y2y iNB &aSNRyid RSGSN¥AYySAE L2 dzNJ (
roundNR2 oAy ® {dzNJ £ o6+ &S RS I TS d4R énfd@ublenixteydoiie@ K R G
effectuer le nombre minimum de lancers. En cas de violation de cette régle et que les obligations
minimum ne soient pas effectuées, les tirs a la cible correspondants seront enregistrés a 199,6 cm.
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Matchs de Nombre de tirs ¢ Minimum pour chaque joueur
round-robin la cible
4 8 2 pierres, 1 sam + 1 siam
5 10 2 pierres, 1 sam + 1 siam
6 12 2 pierres, 1 sam + 1 siam
7 14 3 pierres,1 sam minimum + 1 siam minimum
8 16 3 pierres, 1 sam minimum+ 1 siam minimum
9 18 4 pierres, 2 sam + 2 siam
10 20 4 pierres, 2 sam + 2 siam
11 22 4 pierres, 2 sam + 2 siam

SamY {Sya RS& | A XEahyt 58 yRQ YD SNEYSI NES 4 | A3dAtf S8 RG

© En double mixte chacun des joueurs lareenéme nombre de pierres dans le sens et dans le
aSya AYOSNES RS&a |A3dzattSa RQdzyS Y2y diNBo ¢
RQdzyS NRUGFGAZ2Y LI NJ 22dzSdzNJ &S LINR RdzA NI @

) [ 2 NA | dzQdzy LINB Y A N8 gioBpesielied dbBsctystnpdiiloasAMCE, chaque
équipe rencontrant toutes les autres, la premiére pierre de la premiére manche (end) du tour
final est déterminée comme suit

(i) [ éQuipe avec le meilleur ratio victoires/défaitade choix de premiére ou derniére
pierre de la pemiére manche (end)

(i1) Si les équipes ont le méme nombre de victoires/défaites, le vainqueur de leur
rencontre du premier tour (round robin) a le choix de la premiére ou derniére
pierre de la premiere manche (end);
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(iii) Sans tenir compte du (i) €ti), dans les compétitions utilisant le systéme Page,
t QSljdA LIS ljdzA I 3IyS 1 NByO2ydiNB m Oz2y
LIA SNNBE Rdz LINBYA SNJI TS yiRQ RjddzAYLISH Qjficatael a21eI 3N R
choix de la premiére ou derniére pierdel premier end du match pour le bronze

(@)} Au cours des compétitions WCF, lorsque lasiges jouent un roundrobin en
poules séparées, pour les matchs du pidfy C 8 (f) sera utilisé si les équipes sont
du méme groupef QS lj dzA LIS ebir@r& & cibleScoll¥csf Xdscj a le choix du
premier ou deuxieme entrainement ou de la couleles pierres. La pratique
KFoAdGdzSttS Rdz GANI £ f1 OAo0tS aQl LILI Aljc
guelle équipe aura le choix de la premiere ouaeerniére pierre du premier end.

(h) [2NA RS& NBYyO2WBKRBR ¥ ZRORNKE @zSNB @08 R dzA LIS
LIASNNBE Rdz LINBYASNI SyR I SiS LINBRSGSNN
du premier end a le choix de la couleur des pierres

C9. PROCEDURE DE CLASSEMENT DES/ERMAESCIBLE

(@ LorsdelaphasederouddB 6 Ay RQdzyS O2YLISGAGAZ2Y S fSa
victoires/défaites seront classées a égalité par ordre alphabétique.

(b) Lescrittres suivants R ya f Q2 NRNBO aSNRyid dziAfArAasa
premier tour (round robin)

(i) Les équipes seront classées en fonction du décompte de leurs victoires/défaites.

(ii) Si deux équipesont a égalité, celle qui a remporté leur rencontre en premier tour
(round robin) sera classée devant
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(iff)

(iv)

©

Lorsque trois équipes ou plus sont a égalité et que le décompte victoires/défaites
entre les équipes a égalité permet un classat pour certaines mais pas toutes,
tSa SldAalLlSa R2yld €S OtraasSySyid yQlF L
particulier entre elles pour déterminer le classement;

t2dzNJ £ S& SlidALlSa R2yid S OflraasSy§yei yQ
classement est déterminé par le tir a la cible collectif. Le tir a la cible collectif est la
distance moyenne des tirs a la cible individuels joués par une équipe lors du

premier tour (round robin).

Si un totalde 11 pierres ou moins doit étre lanckg tir a la cible individuel Imoins
favorable est automatiquement éliminé avant le calcul de la distance moy&ine.
plus de 11 pierres doivent éttancées, les deux résultats les moins favorables
seront éliminés avant de calculer la distance moyenne.

[ QSldzA LIS 1 @SSO €S YSAtf SdzNI GANJI LSidne OAO0
SAFfAGS SEAAGS RIya S NBadzZ G0 Rdz GAN
la cible individuetetenuest classée devant. Si tous les tirs a laedifdlividuels
retenusd 2y 0 AAYAfFANBAZ fQSljdaA LIS 1 YASdzE
classée devant.

Lorsque des équipes jouent dans des groups différente se qualifient pas pour

les playoffs, le classement final serdéterminé en comparat les tirs a la cible

collectifs des équipes ayant le méme classement dans chaque gheupeilleur

tir a la cible collectif étant classé devant.

Lors des compétitions au cours desquelles une seule défaite élimine une équipe, les
équipes éliminées Durd. le méme tour seront listées alphabétiquement et

classées a égalité.

Lorsque des équipes sont & égalité pour une place enspyf = dzy Y| EA Y dz
sessiorde tie-breaks sera joué pour d€rminer quelle(s) équipe(s) va en plaff.

Une (des) équip@) peuvent étre éliminées sans jouer une partie supplémentaire si

L) dzie sBsSialzye tibreaks était néessaire.
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(d) Lorsque des équipgs2y i t S3AFtAGS Sy LRaAdGAzy Sf
session de tie break sejeué.{ A LJ dzA RQdzf 8B4 $a L2 iRFS
(les) équipe(s) peut éviter la position éliminatoire sans jouer une partie
supplémentaire.

(e) Lorsque des équipemnt aégalité en position de relégatiah dzy’ Y I E A Y dzY
session de tibreak serajoud A LI dza RQdzf8lBa $a 32K iRFS
(les) équipe(s) peut éviter la position de relégation sans jouer une partie
supplémentaire.

(0] Dans certins cas une seule partie peutader a la fois de la position éliminatoire
etdelaposiiondeeléd I G A 2y R QadrggBe d8 mudiplds)Bqbipes sont &
égalitéen position éliminatoire apres les tlereaks, la procédure de classement
2/ C RSOARSNY RS fQSljdzALIS RSGIyid 22dz8N

C10. ARBITRES

(@) La WCF nomme un chefrbitre et un (des) assistant(s) chef arbitre(s) pour chaque
compétition WCF. Ces officiels doivent inclure hommes et femmes. Les officiels sont
approuvés par leurs associations/fédérations.

(b) [ QFNDAGNBE &S LINRYy2y OS & dzNJetlsdtdzuvert duindndp& &es Sy
regles.

(C)  Un arbitre peut intevenir & tout moment durant une compétitiogt donner des instructions
concernant le placement des pierres, la conduite des joueurs et le respect des regles.

(d) Le chef arbitre, quand autorisé, peintervenir & tout moment dans toute partie et donner
les instructions nécessaires a la bonne conduite du jeu.

(e) Un arbitre peut retarder une partie pour quelque raison que ce soit et déterminer la durée
du retard.
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(®

(@)

(h)

Toutobjet St I GAF | dzE NB3If Sa Said 2dzAaS LI NJ dzy ||
FNBAGNBT fF RSOA&aA2Yy RS fQFNBAGNBE OKST Sai

[ S OKST NDBPAGNB LISdzi SEOf dzNB dzy 22 dzSdzNE  dzy
qui est considéré commeonduite ou langage inacceptable. La personne exclue doit quitter
tQFANSE RS O2YLISGAGAZ2Yy SiG yS L)X dza LI NIAOALI
partie un remplagant ne peut étre appelé pour le remplacer dans cette paeiehef arbitre

pedzi NBO2YYFYRSNI £ fQ2NHBIFYyA&ldGA2Yy RS OdzNI Ay
RQdzy 22dz28dzNE RQdzy O2 OK 2dz RQdzy 2FFAOASE
futures compétitions.

Le chef arbitre peut recommander aux organisations adeling en ayant le pouvoir la
disqualification2 dz f I &dz&A LISy aArzy RQdzy 22dzSdzaNE 02 OFf
cours ou futures.



COMPETITIOMNSYSTEMES DE QUALIFICATION

WS dzE  hf & Y LIXIHaozénhas eRignied & S NJ

1 mn SlidA LIS& L2 dzNJ OK | |j dzSymaidui iSaonahhot® (CHI) kdGuipésdies/ 2 Y A (
Comités Nationaux Olympiques qui ont obtenu le plus de points défigation au cours des deux
précédents championnia du monde messieurd dames + deux équipes issues du chalenge de
ljdzt t AFAOLGAZ2Y 2f&YLMIjdzS ljdza S&iG 2dz8SNI | dzE y I
OKIFYLAZ2YYLl{iada Rdz Y2YRS RIYS& 2dz YSa4a4ASd2NAR LINBOS
qualificationpouNJ & S lj dzl £ A FA SNJ RA NB (6 &ipey dasséds waNignieSdes Wd h
championnats PACC joués pendant le cycle olympique seront qualifi€es pour le tournoi de qualification
olympique si elles ne se sont pas déja qualifi€ées en participaes altampionnats du monde.

1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour en se rencontrant toutes (round
robin) pour déterminer les quatre équipes les mieux classées.
Si nécessaire une session de barrages sera jouée pour déegrogis équipes.

Tour final Demi¥ A y | £
RQFNBSyGox ¢

SyiNB m SG n SiG w S oT f

Sa Sa
S LISNRIFyda 22dz28Syid LRdz2NJ £ YSRE

gk A
At ot

WSdzE hf &Y LIXDadReEmixRQOKA JS NJ

1 8 équipeX ™ Slj dzA t@8lynipidue Nagiofidl hote (CNO) +#duipes des Comités Nationaux
Olympiques qui ont obtenu le plus de points deafification au cours des depxécédents
championnas du monde.

1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour @msentrant toutes (round
robin) pour déterminer les quatre équipes les mieux classées.
Si nécessaire une session de barrages sera jouée pour déterminer ces équipes.

Tour final:Demifinales entre 1 et 4 et 2 et 3; les vainqueurs jouent la finale dzNJ f S& Y SRI A€

RQFNBSYG03: €354 LISNRIy(Ga 22dSyid LI2dzNI £ YSRIFACLC

WS dzE  LJ- NI f & YEdhifieszBites RQK A @S NJ

1 12SljdzA LIS&a X ™ Sl dzanal®arakumique2(GNP)ihte -tétfuipds des CNP qui ont
obtenu le plus de points de qufitation lors des trois précédents championnats du monde en fauteuil
roulant.

1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour en se rencontrant toutes (round
robin) pour déterminer les quatre équipes les mieux classées.

1 Sinécessaire unsession de barrages sera jouée pour déterminer ces équipes.

TourfinalDemiF Ay I £ S& Sy GNB m Si n SG w SG oT fSa QI A

RQFNBSyGox f8a8 LISNRFIyida 22dz8yid LI2dzNJ f+ YSREATfS
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JEUX OlympiquR QKA S NI RS

€

WSdzy Saas

1 Les comités nationaux olympiques gagneront des points au cours des championnats du monde juniors
(WJCC) et des championnats du monde juniors B (WJBCC) de la Fédération mondiale de curling. Si un

OKIttSyas

& LIS O A &ira podzfes Ameriq@s iNderaitrajoytS aD Sadeddrier.

Les 16 équipes mixtes seront sélectionnées ( sur la base du nombre de points le plus élevé) de la
maniere suivante

Une équipe pour le comité national olympique organisateur.
5SdzE Sl dzAiguS du n®Rd2! Y S NJ

¢ NRAA&

| dzA G

Les points seront attribués sur les bases suivantes

Sljdza LIS &

SljdzA LISa RQ! aAS
'yS SljdAaLS RQhOSIEYyAS

wJccC

WJBCC

1er: 20 points

1er: Attribué au WJC(Q

2éme: 18 points

2éme: 8 points

3¢me: 17 points

3¢me: 6 points

4éme: 16 points

4¢me: 5 points

5éme: 15 points

5éme: 4 points

6éme: 14 points

6°me: 3 points

7éme: 13 points

7éme: 2 points

8me: 12 points

8éme: 1 point

géme: 11 points

10¢me: 10 points

R Q9 dzN2 LIS

1
1
T 'yS SIldzA LIS RQ! YSNAIjdz§8 Rdz &dzR
1
1
1

Jeux universitaireR Q K A @ S NEtddmarjtshhdmmes et dames

T mn SljdzA LISa

participation FISU.
1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour en se rencontrant(toures
robin) pour déterminer les quatre équipes les mieux classées.

Tour finalDemiF Ay I £ S& Sy

RQlI NBSy ({0 tSa
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Champonnats du Monde de Curling (WCE€Hommes et dames

T 12 équipes (Processus dualification expliqué page %16
1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour en se rencontrant toutes (round
robin), et une session de barrages si nécesgzong déterminer les gatre équipes les mieux classées.
Tour final Page [ QS 1j dZA LIS Ot F a4$S LINBYASNBE 22dz2NJ O2y GNB QS
pour la finale, le perdant pour la defiA y I £t S® [ QSIjdzA LIS Of I & &igeSclagsdeP A &
quatrieme. Le vainqueur se qualifie pour la ddinale, le perdant jouera le match pour la médaille de bronze.
Le vainqueur de la derfinale se qualifie pour la finale, le perdant jouera le match pour la médaille de bronze.

Championnats diMonde juniors ( WJC@)Juniors garcons et filles

f mn Slidza LIS& L} dzNJ OKI ljdz8 &aSESX !'yS$S SlidzalLlS RS f Qt
associations/fédérations les mieux classées aux championnats du monde juniors précédents et les :
mieux classées du WJIBCC pdamt.

1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour en se rencontrant toutes (round
robin) et une session de barrages si nécessainar déterminer les quatre équipes les mieux
classées.

Tour final Le méme systéme que celui des Champats du Monde hommes et dames.

Championnats du Monde vétérans (WSQ@@Jommes et dames
1 Inscriptions libres (Le processus de qualificagbrtour final expliqués page 448)
1

Championnat du monde de curling double mixte (WMDCC)
1 Inscriptions libres @ processus de qualificatia@t tour final expliqués page 448)

Championnat du monde de curling mixte (WMxCC)
1 Inscriptions libres (Le processus de qualificagbriour final expliqués page 443)

Championnats du Monde de curling en fauteuil routafWWWCCY, Equipes mixtes

9 mn SdALISEX m SldzALS RS tQlaazoAliAzy KsdS b 7
précédents WWCC+ 2 équipes des associations qui se sont qualifiédis dbvampionnat du monde B
de curling en fauteuil (WhBCC) .
1 Les équipes sont placées dans un groupe et jouent un premier tour en se rencontrant toutes (round
robin) et une session de barrages si nécessadiner déterminer les quatre équipes les mieux classées.
Tour final Le méme systéme que celui des Cpamnnats du Monde hommes et dames.
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Championnats de CurlindacifiguecAsie(PACCY, Championnats de curling du Pacifiquenjiors garcons et

filles (PJCC)

Ouvert aux éqgipes de la zondPacifiqueAsiede curling Procédure de qualifation et gystéme de jeu
expliqués pags 49.

Championnat du MondeB en fauteuil roulant (WWhBQ)- Equipes mixtes

1 Ouvert aux équipes desssociations qui ne sont pas encore qualifiées pour le prochain WWCC .Deux
équipes seront qualifiées lors de cet évérant.

T {A M t mMn SldALISa aQAYAONARGSyYyid SftfSa aSNRyd LI |
seront placées dans deux groupes. Le(s) groupe(s) joue(nt) un premier tour en se rencontrant toutes
(round robin) pour déterminer les équipgsaifiées pour le tour final.

Tour final: a) Le méme que celui utilisé pour les championnats d du monde hommes et dames. Les
équipes classées premiere et deuxieme se qualifient pour le prochain WWhCC.

b) Si deux groupes: &eainqueurs des groupes se difient pour les demiinales;
matchs de qualification A2 vs B3 et A3 vs B2, les vainqueurs se qualifient pour les demi
finales; demifinales et finale les équipes classées premiére et deuxieme se qualifient
pour le prochain WWhCC.

Championnats di 2 y R S Wdzy A 2 NJ & . €JunidksSGartodshet filey 3 62 W. / / 0

9 Ouvert aux équipes juniors de toutes les nations membres de la WCF qui ne sont pas encore qualifiées
pour le prochain WJICCette compétition qualifie 3 équipes.

1 Siune a 10 équipes somiscrites elles seront placées dans un groupe qui jouera un rooinid et une
session de barrages si nécessaire pour déterminer les 4 meilleures équipes.

Tour final Le méme systeme que celui des Championnats du Monde hommes et dames.
w Siplusde 13 |j dzA LIS & %IR seyoat GeNaktiEs3Ishd des groups permettant de respecter les

délais impartis.. L&s) groupe(s) joue(nt) un round robpour déterminer les équipes qualifiées
pour les quarts de finale.
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Systéme d playoff: A la fin du rounetobin, et aprés une session de-tieeak(s) si necessaire, il

doit y avoir un classement pour les places 1,2,3 et 4 (si 2 groupes), 1,2 et 3 (si 3 groupes), 1 et 2 (si
groupes).

{QAf & | o 3N dzLiS@tdeukidhng seljalifiint dBettentit balirdeS Guarts e
FAYIESS RS YsYS jdzS € QSljdzalLIS Otl&aassS GNBAAAS
deux autres troisiemes jouent un match de qualification pour décider du quatrieme participant aux
quarts de finale.

Les vainqueurs des quarts de finale jouent les d@males.

Les perdants des derinales jouent pour la médaille de bronze.

LesvainqueursdesdefiA y | £ $& 22dzSy i LRdzNJ f YSRIAfES RQ



QUALIFICATIONS AUX CHAMPIONNATS DU MONDE HOMMES ET DAMES

léquipe |[De | ' association/fédération hote
1 équipe |Vainqueur du Championnat de Curling du Pacifiduste (PACC), une ompétition
(Pacifique- |annuelle de la zonPaci fi que, Il e vainqueur (o
Asie) Organisatrice le second) se qualifie pour le Championnat du Monde (WCC).
Zone héte L ' adasons/fédération de la zomemériques qui a terminé la mix classée au
dernier WCC est automatiqguement qual
Pacifique 2équipes |[des Amériques au dernier WCC jouer a
(Amériques) [ membr es de | a WCF des Amériques. St
automatiquement qualifiée. Si une épreuve de challenge est nécessaire, le vain
de cette épreuve se qualifiera pour le prochain WCC.
8 équipes |Les 8 assoc./féde la zone Europeugont obtenu leurs places grace au systeme
(Europe) | qualificationdéterniné par la Fédération Mondiale de Curling Q).
léquipe |De | " association/fédération hote
2 équipes ) . . . .
(Pacifique Les a§§gc./fed .vainqueur et sec'o.nd du .champlonnat du Padisipide curling, ung
. compétition anuellede la zonéPacifiqueAsie.
Asie)
Zone héte L"assoc./féAdmérDguka danerécédent WC
1 équipe WC(; ‘jouera tqut challt'enge qu.i pour‘
Amérique (Amériques) Amériques. S’il n’' yssec/félaest autbmatiquémert duelif
Si une épreuve de challenge est nécessaire, le vainqueur de cette épreuve se
pour le prochain WCC.
8 équipes |Les 8 assoc./féde la zone Europ®ui ont obtenu leurs places grace au system
(Europe) | qualification déternmé par la Fédération Mondiale de Curling@W).
1 équipe De |’ association/fédération hote
2 équipes Les assoc./féd .vainqueur et second du championnat du Pacifique de curlin|
(Pacifique compétition annuée de la zone Pacifiquasie
Asie
Zone héte L ' aciasons/fédération de la zomemériques qui a terminé la mieux classée
dernier WCC est aut omati quement qu a
Eurape 2 équipes des Amériques au dernier WCC jouera touhal | enge qui po
(Amériques) | membres de | a WCF des Amériques. S’
automatiqguement qualifiée. Si une épreuve de challenge est nécessaire, le vy
de cette épreuve se qualifiera pour le procha@0N
7 équipes Les 7 assoc./féde la zone Europ®ui ont obtenu leurs places grace au systém
(Europe) qualification déternmé par la Fédération Mondiale de Curling@Q®).
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QUALIFICATION CHAMPIONNATS DU MONDE JUNIORS - (WJCC))

Toutes 1 équipe De | " association/fédération hote
zones 6 équipes | Les six (6) équipes les mieux classées au WJCC précédent
3 équipes Les trois (3) équipes les mieux classées du précédent WIBCC

CHAMPIONNATS DU MONDE VETERANS (WSCC), CHAMPIONNATS DU MONDE DOUBLE MIXTE

(WMDCC) ET CHAMPIONNAT DU MONDE DE CURLING MIXTE (WMxCC)

INSCRIPTIONS

SYSTEME DE JEU

TOUR FINAL

CLASSEMENTS

1a 10 équipesnscrites

UN Groupe
Roundrobin +
Une session de tie
breaks si nécessaire

Systéme olympique
comme montré sur le
tableau page 64

Equipes classées de 1 a 10 selo
procédure de classement WCF

Tour final

11-20 équipesnscrites TWO Groups Blue 1 v Red 2, winner to 5 - 20 based on:

Groupe A (BRIgXG GRemds final, loser to 3 / 4 playpansfictzdpesjtarpeitbméepipes
1,4,5,8,9,12,13,16,17,20  goouru nainiceropoulel off serontgriaspéed belbetdarpiosddu

Groupe B +# Une session de ti¢ Les éRagpés/dBseéeswinrwiCF. as stated above
2,3,6,7,10,11,14,15,18,1¢ toredke seadsctorireguiemiorbsalelosadifest/ (4 Draw Shot Challenge will
Classement de la droupdéteemifieats3 pour Haydeffifinales; Les résaitheshdtvizen|theilsienson
compétition précédente | ‘MfthpRslleHi®aam atchsderprdlifmiatiGold loser utilisékpaLinleséogmespnon
Les associations 6 a y|: REkskiégsProcedure ppiityvsiBd etS\esvid@ner of GualifidesPloedies IR, en
pas participé au Matchs de pour détanmBranies, loser ddmpahenbéest Byap&holassées ¢
championnat précddent | qualification autres équipes en demi mérgbalecgelavil des groupes
seront classéefen fin de| Demi- finales finales différents.
liste) , selon le Finales Classement firflade 1 a 20

classement mondial
WCF

Page 49




21-30 équipesnscrites Quarts de finale commg

Groupe A TROIS(_BrouFB montré sur le tableau
16712131819 24.25 round roblrpn poule | page 65 _
3'0 PTETmEIREEERTT | et une session de _ Dans chaque groupe les équipe|
Groupe B barrages si r_1écessa| Lors_q‘ue Qes matqhs de| seront tassées selon la procédur|
258111417 20.23 262¢ Pour q\éter’mlner les 3 qualification sont joués, WCF
B (’3ro’upé C‘ =77 premiéregquipes de | les pe’rde\mfs seront ) ) o )
34910151621 22 27 chaque groupe classés a égalité ’!E_stes Les _r_es’ultats du tlr’a |e_1 cible son
zé S + par ordre alphabétique utilisés pour les équipes non

Un match de
qualfication pour la
derniére équipe en

par un code nation de 3
lettres.

qualifiées pour les plagffs, en
comparant les équipes classées
méme place dans des groupes|

Classement de la
compétition précédente

Les associ at
pasparticipé au
championnat précédent
seront classées (en fin de|

quarts de finale
+

Quarts de finale

Lorsque des quarts de
finale sont joués, les
perdants seront classés

différents.

Classement final de 1 a 30

liste) , selon le Demi- finales égalité (5™ et Iisté_s
classément mondial Matchs pour les par ordre alphat_)éthue
WCE médailles par un code nation de 3
lettres
31-40 équipesinscrites
Groupe A Matchs de qualification
1,8,9,16,17,2#£532,33, A2 vs B3, A3 vs B2,C2
40 QUATRE Groupes vs D3, C3vs D2
Quarts de finale comme
Groupe B round robinen poule | montré sur le tableau Dans chaque groupe les équipe
2,7,10,15,18,23,26,31,34, et une session de page 65 . .
39 barrages si nécessai seront classées selon la procédu
Groupe C pour déterminer les 3 Lorsque des matchs de WCF
3,6,11,14,19,22,27,30,35 przemiéres équipes d¢g ﬁudificztion sont joués, Les résultats du tir 2 la cible son
38 chaque groupe es perdants seront i P
Groupe D + classés a égalité et listé ut|:]?gs pour I[els quLupf?s ncr>1n
4,5,12,13,20,21,28,29,36/ Quatre matchs de | par ordre alphabétique q#]a ! ;eﬁflp"“, esp 39| S, &
37 qualification pour les| par un code nation de 3 comparant Ies EqUIES Classees ¢

méme place dans des gresp

lettres. différents.

derniéres équipes er
Classement de la quarts de finale
compétition précédente | +

Les associ al Quartsdefinale

Lorsque des quarts de

finale sont joués, les Classement final de 1 a 40

pas participéau Demi- finales perdants seront classés
championnat précédent Matchs pour les égalité (5™ et listés
seront classées (en fin de médailles par ordre alphabétique

liste) , selon le
classement mondial
WCF

par un cde nation de 3
lettres
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CHAMPIONNATS DE CURLING PACIFIQUE-ASIE (PACC)

Qualification championnat du monde (WCC)
La Fédération Mondiale de Curling (WCF) détermine le systeme de jeu

Une équipe qualifiée

INSCRIPTION S

| SYSTEME DE JEU |

TOUR FINAL

QUALIFICATION |

6 inscriptions ou moins

7 inscriptions ou plus

UN groupe

Double round robir une

session de barrages si

nécessaire pour déterming

les 4 premieres équipes+
Tour final

Un groupe
Simple roumnl-robin + une
session de barrages si
nécessaire pour déterming
les 4 meilleures équipes +
Tour final

Systéme olympique
comme montré sur le
tableau page 64

Le vainqueur se qualifie pou
le championnat du monde
(WCC). Si le vanqueur est
I hdédte du WC(Q
d’argent se (
WCC.

Equipes classées selon la
procédure de classement
WCF

Deux équipes qualifiées

6 inscriptions ou moins

7 inscriptions ou plus

UN groupe
Double round robin

+
tour final avecés 4
meilleures équipes

UN groupe

Double round robir une

session de barrages si

nécessaire pour déterming

les 4 premieres équipes+
Tour final

Un groupe
Simple rounerobin + une
session de barrages si
nécessaire pour déterming
les 4meilleures équipes +
Tour final

Systéme olympique
comme montré sur le
tableau page 64

Le vainqueuet le second
se qualifiet pour le
championnat du monde
(WCC). Si le vainqueur ou|
Il e second ef§g
WCC le médaillé de
bronze se qualié pour le
WCC.

Equipes classées selon la|
procédure de classement
WCF.
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latlLhbb! ¢{

509! wht 9

1 [Sa

OKI YLIA2Y Yl Gia

Monde de curling (WCC).

1 Sile prochain mondial (WCC3teen Europe] QF 842 OAl GA2y K& 4GS |

RQ9 dzN2 LIS

69/ 1710
RS

/ dzNI Ay 3

dzy' S

classées de la division A + le vainqueur du challenge européen mondial.
1 Sile prochain mondial (WCC) est hors Europe les 7 mieux classées de la division A +le vainqueur du
challenge Europgn mondial se qualifient pour le WCC.

T a/ KFEtSy3as 9 daNP LIRSNYABYNSA FSiljigdzA LIS RS RAGAAAZY

le prochain mondial (WCC) est en Europe) joue un challenge au meilleur des 3 matchs contre le

vainqueur de la dision B{ A

f Qdzy S 2dz t Ql dziNB RS

0Sa

jouera le chalenge).e gagnant est qualifié pour le mondial (WCC).

1 LaFédération Mondial®e S OdzNI A y 3

RQAYAONRLIGAZ2Y LIdzNJ €S INBdzIS /=2 . Sd . wmn
INSCRIPTIONS SYSTEME DE JEU TOUR FINAL CLASSEMENTS
UNGroupe Rangs 410 selon procédure
WCF
Division A Round robin +

Hommes etDames

Une session si
nécessaire pour
déterminer les 4

Systeéme olympique
avec 4 équipes commyg
montré sur le tableau

A9et AlOrelégués e divisionB
pour le prochain championna
RQ9 dzN2 LIS

10 équipes meilleures équipes page 64 La derniére équie qualifiée en
Al1cA8 +B1 & B2 + division Ajoue le gagnant Bl
Tour final dans le challenge mondial a
meilleur des 3 matchs
Division B Playoffs systeme Page
Dames comme montré sur le
10 équipes tableau page 55. Equipes classées B1 a B10
A9+A10 UNGroupe Selon procédure WCF
+B3-B8 . B1 + B2 promus en division A
Round robin + . -
+ GC2 pour le prochain championnat

Classement étabsielon
[ Q9/ /1 LINB

Division B
Messieurs
16 équipes
A9+A10
+ B3B14
+C1C2
Classemenétabli selon
[ Q9/ /1 LINB

Page 52

Une session si
nécessaire pour
déterminer les 4

meilleures équipes
+
Tour final

DEUXGroupes de 8
équipes
round-robin en
groupes+une
session de barrages
si nécessaire pour
déterminer les 3
meilleures équipes
+
Tour final

Les équipes classées
premiéres se
qualifient directement
en demifinales

Pour les demfinales:
Si 2 équipes de chaqu
groupe 1A joue le
qudifié du B et 1B
joue le qualifié du A. S
o Sljdza LIS&
Le ®'de ce groupe
joue le 3medu méme
groupe et le premier
RS t QI dzii NB
le 2me du groupe
ayant qualifié 3

équipes.
La relégation pour
tQ9// RADA

est déterminée de la
maniére suivante
MA7vs MB 7, le

RQ9 dzN2 LIS
B9 et B10 sont relegués en
division C
Le vainqueur du B joue A8 en
challenge mondialAu meilleur
des3 matchs

Equipes classées B1 a B16
Selon procédure WCF

B1 + B2 promus en division A

pour le prochain championnat
RQO9 dzN2 LIS

B15 et B16 sont relegués en

division C
Le vainqueur du B joue le A8 €|
challenge mondialAumeilleur
des 3 matchs

LJt

Sl dza LIS a

jdz t AFASY

a

45 NBaSNm@Sejdu§ ORNE Wi R O 192 des
RI'YS:



B A Yl dzS dzNJ
relégué et MA 8 vs MB
8, le perdant est
relégué.

Perdant de MA 7 vs
MB 7vs Gagnant de
Ma 8 vs MB 8, le

IL3AYyEyYyld yQ
relégué, le perdant est|
relégué.

Lt yQSEAAD
barrage avant ces
matchsde relégation
et le classement est
déterminé par les
résultats du round
robin

Division C
Messieurs
B15+B16+ autres
inscrits
Dames
B9+B10 + autres inscrit

Ungroupesi 11
inscrits ou moins et
deuxgroupes si
plus de 12 inscrits
Round robin en

poule+
Barrages si
nécessaire+
Tour final

Classement détermin
dela Freala 4me

place en utilisant une
session de tidoreak(s)
si nécessaire.

1 vs 2 gagnant
YSRIAttS R
qualifié pour le groupe
B Européen.

Match 3 vs 4

Le perdant de 1 vs 2
joue le gagnant de 3 v{
4. Gagnant médaille
RQlF NBSYid S
pourle groupe B
Européen. Perdant

médaille de bronze

91ljdzA LIS& Of I a3
Selon procédure WCF

C1 et C2 sont promus en

division B pour l@rochain
OKFYLAZ2YYL
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SYSTEME DE QUALIFICATKINNE AMERIQUES

CHALENGE

[ Csbcimtion de la zone Amériques classéeonde aux dermiers WCE + O2y RAGAZ2Y 1j dzQSt
prochain championnat, peut étre provoquée en challenge par toutes associations de la zone Amériques.

{A fQlFLaaz20AatiAz2y Of IGKINY aOXKO2WLERAS yiyOd didzS A f O Sz NS LIN
ayant participé au dernier championnat peut étre provoquée en challenge par toutes autres associations de la
zone Amériques.

LeChallengeprésentera les critéres suivants:

Page 54

[ QF aaz2 OA I ia At gujetiedzkhallei@yelsih détermina la fin de chaque WCSLir la base
du classement final et également en prenant en considération quelle association a été choisie pour
acceillir les prochains WCC

Les autres associations de la zone Amériquesouhaitent lancer un challeagour une place aux
WCCR2A DSyl aQAYaONANB | dzZLINB A Rdz S{ SSONBE dzNR T & i
précédant les prochains WGE t 2dzNJ f I YsYS RIFEGS fQlFaaz20Al (Az
A0QAYaONBREINBRAz dALEONB G NAF G RS fF 2/ C L}dzNJ LINEd
LI NIAOALISNI [ Sa FAOKSA RQAYAONARLIIAZY &SNRBy
Amériques avant le®lmai.

{A dzyS &aSdz S | &a2 OAte linite ¢fle serithalors @NdmAtiuerientlqualifiged
pour les prochainsWC8 { A | dzOdzyS | 4&420A1 GA2y yS &QAyaONH
Europe ou a la zone Pacifigédsig la décision étant prise par le bureau exécutif de la WCF.



Page 55

[ S OKFftSyasS asSNI | OO0dzsSAtfA LI N £ QSldza LIS |jdz
AGSYyil sONB F LIINBdz@Sa LI NJ f Icédant |68 prockaingWICCE S o |

NJ

Le challenge doit étre joué au nsale janvie précédant les prochains WCC

¢2dziS Faa20AF0GA2Y ljdzA R2AG F OOdzSAf € ANJ LJ dzd R
méme endroit et aux mémes dates.

ST INDPAGNE S tS OKST It POHSNDE RIWINE 6 LILIR:
d20ALGA2Yy KsGS LINBYR Sy OKIFNBS fSdaNE RSLI

D¢ O
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[ QF

Toute associatioimpliquée dans urthallenge pour le WCEst responsable des frais journaliers et
des dépenses hotelieres de ses propres équipes et officiels.

La WCF neemboursera aucun frais liés au challenge WCC.



10. Systémedejeu:

Deuxéquipes inscritesAu meilleur des cing rencontres

Jour ung Réunion des équipes (team meeting)+ entrainement officiel + 1 partie.
Jour deug 2 partes

Jour troig, 2 parties (Si nécessaire)

Troiséquipes inscritegdJn double premier tour ( double round robin)

Jour urg Réunion des équipes ( team meeting)+ entrainement officiel + parties 1 contre 2 et 1
contre 3.

Jour deux; Parties 2 contre 3, 1 corr2 et 1 contre 3.

Jour troig, Partie 2 contre 3 et barrages (Tie breaks) si nécessaires.

Quatre équipes inscritesun double premier tour (double round robin)
Jour urg Réunion des équipes ( team meeting)+ entrainement officiel + Tours 1 et 2
Jour deuxg Tours 4 et 5
Jour troig Tour 6 et barrages ( Tie breaks) si nécessaires.
Cing ou siXéquipes inscritesUn premier tour (round robin) et une finale 1 contre 2.
Jour urg Réunion des équipes (team meeting)+ entrainement officiel + Tours 1 et 2
Jourdeuxcg Tours 4 et5
Jour troig, Barrages ( Tie breaks) si nécessaires et finale 1 contre 2.
Calendrier
1  Conclusion dWCGC Déclarationdes associations sujettes a térage.
1 lermaic! Bl yid OSGGS RIFIGS TAOKSE ROReROMRLIGAZYda SE
1 3ljuiletc5F GS tAYAGS LIRdzNJ f QAYAONARLIGAZY O0FAOKSA N

1 31 octobreg Avant cette date lieu et dates approuvées par la WCF.

1 Janvier( ou date acceptée}; Le chalenge
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STANDARDS MINIMA

REQUIS DESSSOCIATIONS MEMBRES POUR INSCRIPTION AUX CHAMPIONNATS DU MONDE

Q) Saison de curlingdn minimum de trois mois.

) Niveau de jeula fédération mondiale de curling (WCF) peut décider si le niveau de jeu
RQdzyS F3a20Al0GA2Y YSYdNEB cBamfiontaR GujMdridél S LJ2 dzNJ LI

?3) QuialificationAucune association membre dont la souscription annuelle et les arriérés
yQ2yid LI a SiS Ll eéesa b fF FSRSNIGA2Y Y2yRALFES
éligible pour participer aux championnats dunio6 RS f QI Yy SS &dzA Gl y(iSo

ELIGIBILITE
Mo [S$a GKtsdSa az2yd RSa yLian 2193 ddglS yRidz NG 3BASR SiNdzQYACE A%
ou

[ 84 FGKt&siSa azyd NBaA Réyigad mdnddewdamndes dpusritives NI LING &

immédiatement &ant le début de la compétition.

2. Siun athléte a représenté un pays dans une compétition WCF, ou joué un tournoi de qualification
international pour une compétition WCF, cet athléte ne peut représenter un autre pays dans une compétition
WCFouuntoyf2A RS ljdzZl t AFAOFGAZ2Y LI2dzNJ dzyS O2YLISGAGAZY
critéres cidessu€Tlj dzQdzy S LISNA 2RSS RS RSdzE IyysSSa 02yasOdzii g
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reglements du comité olympique/paralympique.

4. Toute contestation relative a la déterminatignS f I NBLINBa Syl GAz2y
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TIE-BREAKS ( BARRAGES) POUR 4 QUALIFIES

PLACE

1

10

11

12

PARTIES

QX

X

QX

4 v 5;QXs classés en téte a téte 4
si nécessaire tir a la cible du roun
robin; perdant 5éme

QX

QX

3v6 +4v5 gagnants + QXs et
perdants classés en téte a téte et|
nécessaire tir a la cible du round

robin.

QX

2v7 +3v6+4v5 gagnants +
QXs et perdants classés en téte g
téteet si nécessaire tir a la cible d
round robin.

1v8+2v73v6+4V5;
;gagnant®t perdants classés en
téte a téte et si nécessaire tir a la
cible du round robin.

1v8,2v7,3v6,4v5; 9eme élimiret
classé 9m; gagnantst perdants
classés en téte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.

1v8,2v7,3v6,4v5; 9eme et 10 ém
éliminéset classé 9 et t0%en téte
a tée; gagnants et perdants
classés en téte a taesi
nécessaire tir a la cible du round
robin.

1v8,2v7,3v6,4v5; 9 10 et 11éme
éliminéset classé 9,16t 11éme en
téte a tétet si nécessaire au tir a |
cible; gagnants et perdants class
en téte a téte et si nécessairea fa

cible du round robin.

QX

QX

4v5; 4v5;QXs classés en téte J
téte et si nécessaire tir a la cible g
round robin; perdant 5éme

QX

3v6 +4v5 gagnants QX et
perdants classés en téte a téte et
nécesaire tir a la cible du round
robin.

2v7+3v6+4v5 gagnantet
perdants classés en téte a téte et
nécessaire tir a la cible du round
robin.

2v7,3v6,4v5; 8me éliminéet
classés8®™; gagnants et pdants
classés en téte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.
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PLACE

PARTIES

10

11

12

QX

2v7,3v6,4v5; 8eme et®me
éliminéset classé &t9*™een Bte &
téte; gagnants et perdants classé]
en téte a téte et si nécessaire tir §
cible du round robin.

2v7,3v6,4v58,9 10emeeliminés

et classé ®et 1®me en téte a tétq
et si nécessaire au tir a la cible
gagnants et pdants classés en téf
a téte et si nécessaire tir a la ciblg
du round robin.

2v7,3v6,4v5; 8,90 et 11éme
éliminéset classé 8,910 et 11éme
en téte a téte et si nécessaire au
a la cible; gagnants et perdants
classés etéte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.

2v7,3v6,4v5; 8,9,10, 11 et 12eme
éliminéset classé 8,9, 10, 11 et
12meen téte a téte et si nécessairl
au tir a la cible; gagnants et
perdants classés en tétééte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.

QX

4v5; gagnant et QX classés en
téte a téte du round robjmperdant
5éme

3v6+4v5gagnants et
perdants classés en téte a téte dy
round robin

3v 6 +4v5; gagnants et
perdants classés en téte a téte et
nécessaire tir a la cible du round
robin. 7M™ éliminé et classé 7éme

3v 6 +4v5; gagnants et perdan{]
classés en téte a téte et si
nécessa tir a la cible du round
robin.7 et 8¢me éliminés et classg
7 et 8™en téte A téte

3v 6 +4v5 gagnants et perdant
classés en téte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.7, 8 et 9 éme éliminés et
classés ;B et 9éme en téte a téte
si nécessaire au tir a la cible du
round robin

3v 6 +4v5 gagnants et perdant
classés en téte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.7, 8, 9 et 10éme éliminés et
classés 7,8, 6t 10éme en téte a
téte et si nécessaire au tir a la cib|
du round robin

3v 6 +4v5 gagnants et perdant
classés en téte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round
robin.7, 8, 9, 10 et 11éme éliminé|
et classés 7,8,10 et 11éme en
téte a téte et si nécessaire au tir J
cible du round robin

3V 6 +4v 5 gagnants et perdant
classés en téte a téte et si
nécessaire tir a la cible du round




robin.7, 8, 9, 10, 11 et 12eme
éliminéset classés 7,8, 9,10,11 ef|
12eme en téte a téte et si
nécessaire au tir a la cible du rouf
robin

4 v 5; gagnant #" perdant 5éme

4 v 5; gagnant #" perdant g™
6°me¢liminé et classé 6éme

m X |m X

4 v 5; gagnant " perdant 8™ 6
et 7 émesliminés et classe 6 et
7°Meen téte a tie

m X

4 v 5; gagnant #" perdant g™
6,7 et 8émeliminés et classé6,7
et 8meen téte a téte et si nécessal
au tir a la cible d roundrobin

4 v 5; gagnant 9" perdant 8™
6,7,8 et 9éme éliminés et classéq
6,7 et 8et 9eme en téte a téte et s|
nécessaire au tir a la cible du
roundrobin

4 v 5; gagnant 9" perdant 8™
6,7,8,9 et 10éme éliminés et
classés 6,7, 8 et 10eme en téte af
téte et si nécessaire au tir a la cib|
du roundrobin

4 v 5; gagnant #" perdant ™
6,7,8,9,10et 11eme éliminés et
classés 6,7,8 ,10 et 11émen
téte a téte et si nécessaire au tir J
cible du rounerobin

4 v 5; gagnant #" perdant 5™
6,7,8,9,10,11et 12éme éliminés ¢
classés 6,7,,8,10, 11et 12éme e
téte a téte et si nécessaire au tir J
cible du roundrobin

Q Q
Q Q
Q Q
Q Q
Q Q
Q Q
Q Q
Q Q
Page 60

Q = Qualifié — QX = A = égalité mais qualifié — X = A égalité — Barrage — XE = A égalité

mais éliminé
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TIE BREAKS (BARRAGES) POUR RELEGATION

PLACE

PARTIES

8 v 9; gagnant §"perdant 9éme

7 qualifié au classemenB v 9,
perdant relégué £99 ;
classements du 7 et du gagnant
déterminé par le téte a téte du
roundrobin

6 et7 qualifiés au classemer@v

9, perdant relégué {® ;
classements du 6, du 7 et du
gagnant déterminé par le téte a t§
et si nécessaire le tir a la cible du
roundrobin

5,6 et 7 qualifiés au classemer@&
v 9, perdant relégué {® ;
classements db, 6, 7 et du
gagnant déterminé par le téte a t§
et si nécessaire le tir a la cible du
roundrobin

8 v 9; perdant relégué £99

7 v 10 et 8 v 9 perdants relégués,
classement final des gagnants et
perdants au tétetate en round
robin

6 qualifié au classemerit v 10 et
8 v 9; perdants relégués et class§

X en téte a téte du round
T X x X X robin;classement final du 6 et deg
gagnants au téte a téte en round
robin
5 et6 qualifié au elssemenf7 v 10
et 8 v 9; perdants relégués et
X | X x| x| x X classés en téte a téte du round
T T robin;classement final du 5 et 6 e

des gagnants au téte a téte en
roundrobin
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X = A égalité— XT = A égalité mais qualifie- XR = A égalité mais relegué




TIE BREAKS POUR QUALIFICATION ET RELEGATION

L A C|lE PARTIES

4 v 5 (gagnant® ; perdant et 6
et 7 ne se qualifient pas mais ne
sont pas reléguésls sont classés
XX X | X avec le gagnant du match suivantj 2
en téte a téte et si nécessaire au
a la cible du roundobin; 8 v 9,
perdant relégué {99

3v6etdvb, gagnants classés €
téte a téte au rounmbin;

perdants et 7 non qualifiés, mais
X | X non relegués, classés avec le

N | N gagnahdu match suivant en téte
téte et si nécessaire au tir a la cibj
du roundrobin; 8 v 9, perdant
relegué (™9

2v7,3v6,4v ples gagnants
classés au téte a téte et si
nécessaire au tir a la cible du
roundrobin; les perdats ne se
qualifient pas et ne sont pas
relégués classés au téte a téte et
nécessaire au tir a la cible du
roundrobin avec le gagnant du
match suivant 8 v 9 perdnat
relégué 9m9.

1v8,2v7,3v6,4v5, gagnantd
et per@nts classés en téte a t'te {
X X XX | X | X | X si nécessaire autira lacibledu | 4
roundrobin ; ®™erelégué par
classement

4 v 5 (Gagnant Q%9 ; perdant
et 6 ne se qualifient pas et ne son
pas relégués, classés au téte a t§
X et si nécessaireudir a la cible du
N roundrobin; 7v 10 et8v9,
perdants relégués et classés au t
a téte du round robin

3v6et4v5 perdants ne se
qualifient pas et ne sont pas
relégués, classés au téte a téte e
X XX | X | X | X[|X X nécessaire au tir a @ble du 4
roundrobin; 7v10et8v9,
perdants relégués et classés au t
a téte du round robin

2v7,3v6,4v5, gagnants class]
X X XX | X | X | X[ X au téte a téte et si nécessaire auy 4
a la cible du roundobin

X = A égalité—Barrages XN = Ni qualifié, ni relegué, ni barrage XR = A égalité mais relégué
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SYSTEME DE PiG¥F

WSdzE ht &8YLAILdzZ58 RQKAQPGSNE WSdzE LI NI f&YLAIdzS4 RQKAQ

SEMIFINALS FINALS
Winner

1v4
Loser Gold Medal Game p——
Winner

2v3 Bronze Medal Game
Loser

SYSTEME DE PIO¥FF

Championnats dunonde messieurs et dames, Championnats du monde garcons et filles, Championnats du
monde en fauteuil

PLAY-OFFS SEMIFINALS FINALS
Winner
1v2 St Gold Medal Game
Winner
Loser
Winner B Medal G
3 V4 ronZe meda AIME r—
Loser
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SYSTEME DE PLAY-OFF QUARTS DE FINALE

QUALIFICATION GAME

(if required)

QUARTER-FINALS

Best DSC of 1st ranked teams

Winner
2nd best DSC
of 3rd ranked teams
Winner
2nd best DSC of 1st ranked teams Wi
nner
3rd best DSC P
of 3rd ranked teams *
3rd best DSC of 1st ranked teams
Winner
Best DSC of 2nd ranked teams
Winner
SEMI-FINALS FINALS
Winner
* Gold Medal Game [—
Loser
Winner
* Bronze Medal Game [—

Loser

Dans la mesure du possible les opposants seront sélectionnés de telle sorte que deux
équipesissues du méme groupe ne se rencontrent pas. Sinéces$afed NBYy 02 y (1 NB &
RQdzy GANI IS Y38 @Ayl R @k LINSBFaY LINB YA SNJ (2 dzN3
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CODE VESTIMENTAIRE

CODE VESTIMENTAIRE

Vétement Politique

Chaussures Pas de restriction, préféree personnelle

Chaussettes Pas de restriction si portées sous un pantalon

Collants Y compris chaussettes portées- &S & 8 dza Rdz LI yidlf2yZ YsYS ¥

Pantalons Mémes logosécussons/couleurs, peuvent étre de marques différentes.

Ceinures Si visibles, toutes les mémes.

Jupes Coulaur de base, méme couleur de baguvent étre un mélange de kilts et pantalons
LJ2 dzNJ € QSj dzA LIS

Souspulls t SdzoSyid siNB @OrarofsSa oYIyOKSa t2y3dsSa &
coordonné en ouleurs.

Chemises Peuvent étre portées dans ou sur le pantalon.

Gilets Ok doivent étre coordonnés en couleurs (nom, association etc.), un ou plusieurs joueurs
peuvent en porter.

Vestes Selon les instructions de la WCF, association, nom du joueur et

Vestes deux tons
Vestes a capuche
Chapeau

Foulards

Bandeaux ou
Bande de poignet

Bijoux
Gants

Bretelles
Ecussons

Page 66

Une couleur doit prédominer, mais peuvent comporter une couleur accessoire.
hy yS R2AG LI a @2ANI RS OF LJdzOKS NRdz SS 2 dz
L'y 2dz L) dzd A SdzNE 22 dzSdzNB LIS dzadvgni etrStgus led2 NI S

YsYSaz: OGAaArAsNB RSOlIyils t232&a8 RS tQlaazoA
personnes sur le banc des coachs.

L'y 2dz L) dzaASdzNE 22dzSdzNB LISdzoSyid Sy LI2NIS
mémes

L'y 2dz L) dzaASdzNE 22dzSdzNB LISdzoSyid Sy LI2NIS

YsYS&az t232a RS tQlFaazO0AaliAazy 2dz RS
Pas de restriction, préférence personnelle
Pas de restriction, préférence persaile

f QS Y

Ne doivent pas étre visibles, portées sous une chemise ou une veste.
Aucun écusson de compétition précédente ne doit étre porté

Une autaisation pour les éussons de sponsors doit étre demandée ou renouvelée pour
chaque compétition.



GLOSSAIRE DES MOTS DU CURLING

Alternate¢Remplacant ¥ YSYONB RS f QSIjdzA LIS AyaONRG YIAa yz2y
en compétition.

AwayEnd § O02iS RS tF LAAGS OSNB € SljdSt Sad 22dzS8 1

Back Board / Bumpeg Planche de fond; Matériau (par ex. mousse ou bois) placé au b(périmétre) de
chaque piste .

Back House Weight Vitesse fond de maisoq Vitessedg’'y SS + f I LA SNNSB | dz £ yOS
fond de la maison.

Back Ling Lignedefond [ A3y S £ f QF NNASNB RS fI YlIA&az2ys adzNJ i:
tee-line et a 1,829 m (6 pieds) de celas

Back of the houseFord de maisorg !  f QA Y G SNA Sdz2NJ RS I YiineaRlgaedé I & dz
fond.

Biter- Pierre qui mordg Une pierre qui touche juste la ligne extérieure du cercle de la maison.
Blank End; End blana; Un end au cours duquel aucune éqeiipe marque
Bonspiel- Tournoi

Brush Brosseun instrument(Broom balai) Instrument utilisé par les joueurs pour balayer/nettoyer la glace
devant une pierre en mouvement pendant une partie.

Button ¢ Bouton Le petit cercle au centre de la maison.
Burned Stone Pierre en mouvement touchée par un joueur ou une partie de son équipement.

Centre Lineg Ligne du centreg La ligne qui divise la surface de jeu en son milieu .Elle joint les points médians
delateef AyS S &QSi Sy R-deiHecpryre d¥ chaguettelgieh SRa 0 | dz

Circlesg Cercles Voir la définition de maison

Teamtimeoutc¢ SYLJA Y2NE! ROSHNBEAXOBYiNE RS cn aS02yRS& &daN
coach.

Competition¢! y OSNIiF Ay y2YoNB RQSlbtetmineldia vandseuNB y 02 y (i NI v i
Come Around; Cachettec Un point qui curle derriére une autre pietre
Counterg « shot» - Toute pierre dans, ou touchant la maison considérée comme un point potentiel.

Courtesy LineLigne de courtoisig Une ligne indiquah 2 G f Sa 22 dz8dz2NBE RS f QS| dzA |
GSYANI RS YIYASNB Lt | aa dzNieNd phudeSitertd@dishdrd léildBeurLIdzA 5 4 S ¢

Curlg[ 1 GNI 2SOG2ANBE AyOdzZNUSS RQdzyS LIASNNBE 3IfAraalyd

DeliveryEnd C6té lance ¢ Le coté de la pistduquel les pierres sont jouées.
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Delivering Teant Equipe quilancg[ QS1j dzA LIS ljdzA S 02y (iN:xtS RS f Ql A
pierre.

Deliveryq Lancerg[ QF Ol A2y SESOdzi SS LI NJ ldiyS NIRRIZSAANE 2 NG Hj dzDNB
playing endcété jeu).

Delivery Stickg Canne de lancegL y & (i NHzY Sy & ljdzA aQFRF LIS £ fF LI2AIYS
main/bras pendant le processus de lancer.

Displaced StonePierre déplacée; Unepierre stationnaire qui a été déplacée a un autre endroit.

Divider ¢ Diviseurg Matériau (par ex. mousse ou bois utilisé pour séparer les pistes de glace.

Double TakeowtTir doubleg Une pierre qui retire deux pierres adverses du jeu.

Draw- Point¢t A S NNE  t§ disant au@ankl bl dnaison.

Draw Shot Challenge (DSECTir a la cible collecti€ Le calcul effectué en prenant la distance moyenne des

tirs a la cible individuels, en excluant le moins favorable, et utilisé pour déterminer, si nédesda

classement apres le rountbbin.

Draw Weight Vitesse point[ I @A 1 Sa48S8 NBIjdzA &S LI dzNJ |j dz2Qdzy S LIA SNNB

Electronic Hog Line DeviggDispositif électronique de hog line Un dispositif qu indique si une pierre a ét
BOKSS LI NJ dzy 22dz28dzNJ F @l yi 1jdzQSttS yQldidSAa3aysS I K

EndManche-! yS LI NIAS RQdzy YIGOK RS OdzNI Ay 3 ljdzA  Sad
pierres et/ou que la marque a été déterminée.

EquipmentEquipement Toutce qdzy’ 22 dzSdzNJ L2 NIiS 2dz dziAf A&aS o

Extra End; End supplémentairga | Yy OKS & dzlJLX SYSyYy GF ANB 22dzSS LJ2dzNJ OF
réguliere.

External ForceForce exterieure;! Y S@SYy SYSyid Rz2yd | dzOdzyS RS& RSdzE S
First Plager or leadg Numéro 1¢[ S LINBYA SNJ OdzNX SdzNJ RQdzyS SljdzA LIS + 2

Forfaitc{ A dzy’'S SlidzA LIS y S 1ISdzi RS6dziSNJ 2dz O2y (i Ay dzSNJI dzy !
score final sera enregistré V. ( Wonlost)

FourthPlayer¢Numéro4- [ S lj dzt G NA S YS OdzNI SdzNJ RQdzyS SljdzAi LIS t 2+

Free Guard Zone (FGZpne de garde libre La surface de jeu située entre la hog line et la d&ee, a
t QSEOf dzaA2y RS tF YlIAaz2yo

Freezet 2 AY (0 ljdzA & QIiNNBZ 2 KANBOG K08 S | dzii NB LA SNNB ¢

Front House Weight, Vitesse devant de maisog[ | @A 1S5Saa48 NBIjdzA aS L2 dzNJ |j dzQdz
maison c6té jeu.

Game Partie ¢ Deux équipes jouant un certain nombre de manches pour déterminer un vainqueur.
Guard Gardec! yS LIASNNB LI I 0SS RIya dzyS LRaAldAzy GSttS |
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Hackg Un calepied a chaque exémité de la glace, utilisé par leppueur (sauf curling en fauteuilau début
Rdz £+ yYOSNJ RQdzyS LIASNNB RS OdzNI Ay3aod

Hack Line Ligne de hack Une petite ligne de 0.457 m. (1 ft. 6 in.) paralléle & la #é®e to the tee line, a

chaque extrémité de la ligne du centre.

Page 59

Hammer¢Marteau¢¢ SNXY'S dziAf AaS L12dzNJ RSONANB tF RSNYyASNB L

Heavyc Rapideg Pierre lancée a une vitesse plus rapide que nécessaire.
Hit ¢ Tir ¢ Retirer une pierre du jeu en la frappant avec une autre pierre.

Hit and Rollg Tirer et rouler¢ Une pierre qui sort une pierre adverse du jeu et roule vers une autre position
du jeu.

Hog Line« Ligne des cochons- Ligne sur toute la largeur de la piste, parallele a chaque-iee et & 6,40 m
(21 pieds)decelle®A @ ! yS LIASNNBE R2AG sdiNB t NOKSS | gyl RQl
la hog line c6té jeu, ou & sera retirée du jeu.

Hog Line ViolationFranchissement du hog line! yS LA SNNB 4SSN} NBGANBS Rdz 2
YOl Lla SGS tNOKSS [ QFyd RQFG2ANI FGGSAYG fF K23 ¢

Hogged Stongt A SNNB y QI & | y (iinddbt@jeuwSIi f DS Ridz ®RBdAz 1.J2 dzNJ £ |
F g2AN) SGS 22dz3S SttS yQl LI a FTNIYyOKA O2YLX SGSYSyi

HomeEnd[ § OGS RS fF LMAaidsS RQ2G Sald 22dz28S I LINBYAS
House Maisong La surface située entrkes cercles concentriques de chaque cété de la piste.

Hurry ¢ Commande demandant aux joueurs de balayer plus fort.

Ice Surface; Surface de laglacef I (20 Ff A0S RS fQFANB £t f QAY (G SNASdzN

In the Process of DeliverfProcédure de lanceg La séquence de jeu qui commence quand le lanceur est
positionné dans le hack et se termine lorsque la pierre est lachée.

Intunc[ F NRGFGAZ2Y | LILX ALjdzSS & 1 LJ
) . .

2 YySS RQdzy $n LA SN
I LIASNNB RFya S aSya RSa A3 tt3$

& RQdzyS Y2y
Last Stone Draw Tir & la cible individuel (LSR) ¥ S SLINBdz8S YSySS t ftI -FAY RS
YI G§OK RQdzyS Sl dzi duSchaqliedguipejdug devpiariesSandées @rlleux jaseurs )

différents (la premiéredansle sensdels A 3 dzA f £ S& R Qdzy S davile/sénsBvErseduldolyRd8 dzE A

home end. La distance au tee est mesurée et utilisée pour déterminer quelle équipe aura le choix de jouer la
premiére ou la derniére piee du premier end.

Mathematically Eliminated; Mathématiquement éliminé- [ S a Gl G dzi RQdzyS Sljdza LIS |j
restant a jouer et/ou restant en jeu inférieur au nombre requis pour un match nul ou une victoire.

Moving Stone Pierre en mouvemeng! yS LIASNNBE Sy Y2dz8SYSyd az2ad LI NI
été touchée par une autre pierre.

Original Position of a Stonet 2 8 A G A 2y 2 NA JA[yHES yi ONPRAQIzyaSdzNIATSINNGSE | O S
I @ yi RQsiNB RSLX I OSSo
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Out-of-play Position¢ Position horsjeu¢[ | L2 &AGA2Y RQdzyS LIASNNB ljdzA y QS
(par ex. Qui a touché une ligne de co6té ou traversé la ligne de fond) .

outturn-[ I NRGFGAZ2Y FLILIXALdZSS £ 1 LI2A 3ypss el @daaddn LIA SN
RS tF LASNNB RIya ¢ aSya AYOSNBES RSa FA3dAftSa R

u»

Pebblec Perlagec] Sa 3J2dzi St SGi1Sa RQSFdz | LI AljdzSS& adzNJ £ LY
gelent, ce qui réduit la friction entre la glace et la pietr

Peel Un langer destiné a retirer une garde.
Playing EnelCoté jeug Le coté de la piste vers lequel les pierres sont lancées.

Point! fI FAY RQdzy SYyR dzy$S Sljdza LIS Sy NB@2Ail dzy L2 dzNJ
plus procheRdz 4§88 1jdz§ OSttS&a RS QI ROSNEFANB®

Port- Ouverture¢ Une ouverture ou un espace entre des pierres.

Positioned StonesPierres positionnéeg En curling double mixte, les deux pierres placées dans des
positions préétablies avant le début de chaque end.

Raiseg Promotion ¢ Un type de point qui fait avencer une autre pierre.

Raise Takeoug Tir promog Une pierre lancée touche une pierre stationnaire qui se met en mouvement et
chasse une troisieme pierre hors du jeu.

Ringsg Cercles; Voir définitionhouse/ maison

Rockg Pierreg Voir définition stone/ pierre.

RollgRoulerc[ S Y2 dz@SYSyd RS Os0S RQdzyS LASNNBE RS OdzNI Ay
Round RobinPremier tour- Une compétition au cours de laquelle chaque équipe refrecioutes les autres.

Rotation Le sens dans lequel tourne unepietre 5+ y&a S aSya 2dz Rhya tS8 aSys:
montre).

Scorefl S y2YONB RS LRAyGa YINJdzSa& LI NJ dzyS Sljdza LIS | dz ¢

Scoringg Marque ¢ Une équipe en recoit unqur chacune de ses pierres dans ou touchant la maison et plus
LINE OKS&a Rdz 1SS 1jdzS§ OSttSa RS tQlFROSNAEIANB®

Second Playeg Deuxc Le deuxiem& dzNX SdzNJ RQdzy' S SljdzA LIS t 22 dzSNJ RS dzE
Sheet Piste- La surface de glace sur laquelle unetipagst jouée

Shot (stone or rocky, A tout moment durant un end, la pierre la plus proche du tee.

Side LineLigne de coté Une ligne située sur le coté (périmetre) de chaque piste de glace.

Skipg Capitainec[ S 22 dzSdzNJ |j dzA RpeNA IS S 2Sdz RQdzyS Sij
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Slider Semelle de glisse Matériau glissantplacé sur la semelle de la chaussure de glisse, qui permet de
mieux glisser sur la glace.

Spare Remplagant; Voir définition Alternate/remplagant
Stationary StonePierre stationnaireg Pigre en jeu mais pas en mouvement.

Stone - Pierreq Connue également sous le nom deoek» une pierre de curling est faite de granite. Elle est
lancée par les joueurs de curling.

Stone Set in Motion Pierre mise en movement Une pierre stationnairéouchée par une autre pierre qui la
met en mouvement.

Sweeping Balayageg[ QF O UNRYWdzRN) dzy o6l t+A 2dz dzyS oNBraasS RSOy
mouvement pour nettoyer ou polir la surface de la glace.

Swingyleeg[ QS G G RS IrresAyant (bbr efietdqueRes gierrédkBlent trop.
TakeoutcTirg[ § NBGNI Al RQdzyS LIASNNB RS I adNFIFOS RS a2

Team Equipeg Quatre joueurs jouant ensemble .Une équipe peut inclure un cinquiéme jopeur éervir @&
remplacant). En double mixte un homme et une femme, et un coach éventuel.

Teamtimeoutc¢ SYLJA Y2 NI yREQNBHAA2Y G NBE RS cn aS02yRSa & dzNJ
Technical Timeut - Temps mort techniqueg Arrét du jeu demandé pame équipe ou un arbitre pour une
RSOA&A2Y I dzyS o6f S&&adz2NB 2dz SYRQl dziNBa OAND2yaidl yoOS
Teec Le centre exact de la maison.

Tee Ling; Une ligne sur toute la largeur de la piste qui passe par le centre de la maison et paralléle a la hog
line et a la ligne de fond.

Third Player; Troisc[ § GNRBA&ASYS OdzNI SdzNJ RQdzyS Sljdzai LIS t 22dzS

Tie-breakerg Tie break- Une partie jouée pourompre une égalité au classement a la fin du rowablin afin
RQ200GSYy AN t BQOYIRPwHOINSE SID2 @@NJ € S (2dz2NJ FAYFES €S OKIFES

Top of the Houseavantdela maisong La surface dans la maison entre la hog line et la tee line.

Umpire- Arbitre ¢ La (les) personnes responsables du déroulement du jeu en harmonie avecless reg
ViceSkip¢ Vice capitaineg[ S 22 dzS8dzNJ ljdzA RANA IS S 2S8dz RS f QS| dzA |
Weight Vitesseq La force/vitesse imprimée a la piea@ moment du lancer.

Wheelchair LinesLignes de fauteuif Deux lignes quizy it RS 1 K23 fAyS 2dzl dzQt
maison le plus proche. Les curleurs en fauteuils sont autorisés a lancer avec la pierre place entre ces deux
lignes.
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